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 壹、課程計畫概述 

一、課程實施對象 

申請學校 臺北市立中山女子高級中學 

授課教師 黎曉鵑 

實施年級 高二 

課程執行類別 

一、 高級中等學校基本設計選修課程（18 小時 1 學分） 

■ 普通型/技術型/綜合型高級中等學校 

二、高級中等學校及國民中學美感創意課程（6-18小時） 

□ 普通型/技術型/綜合型高級中等學校___小時 

□ 國民中學___小時 

班級數 1 班 

班級類型 ■普通班 □美術班 □其他           

學生人數 16 名學生 

 

二、課程綱要與教學進度 

課程名稱：  

課程設定 

發現為主的初階歷程 

■探索為主的中階歷程 

應用為主的高階歷程 

每週堂數 
□單堂 

■連堂 
教學對象 

■高級中學 二 年級 

□職業學校    年級 

□國民中學    年級 

學生先修科目或先備能力： 

* 先修科目： 

■曾修美感教育實驗課程：  

學生於 110 學年運用 Jamboard 修習過比例與構成相關的模矩概念，並落實於版面構成。 

 

□並未修習美感教育課程 

* 先備能力：  

    學生在一年級的美術課，已學習過美的形式原理相關知能，包括均衡、比例、韻律、強

調、統一等，並操作向量繪圖軟體 Inkscape 表現於野餐墊設計，也學習過模矩概念並應用於

版面構成，意識到比例與構成的秩序性，色彩構面則參考配色書籍與擷取藝術品色彩進行配

色練習，體驗色彩搭配的合宜性，對於生活運用與設計思考已有初步體驗。亦曾經由記錄自

身生活中關注美感的事項，逐步累積美感溫度。 
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一、 課程活動簡介： 

    基本設計課程所養成的態度和概念，可以貫穿每一門學科、每一天的生活。基本設計教

的不僅有技術和表現，更是對事物的觀察分析、對世界的理解、對自我理想生活的追尋。 

    課程先以團隊共創，決定研究主題〈    〉(註)，再於設計思考脈絡底下，引導學生進行

觀察、整理情報，以及對事物產生新的理解等，再經由各種活動導入點線面構成並累積創造

力。 

    整個學習過程，不斷誘發學生的好奇心和求知欲，培養學生成為終身學習者。 

註：〈    〉為某種水果名稱，於團隊共創後填入。 

 二、課程目標 

 

 美感觀察（從生活、物件或環境中觀察的對象，請列舉一至三點） 

1.從五感的覺察觀察事物。 

2.經由理性測量、整理情報，發現與理解新的訊息。 

3.從專家(設計師)的視野觀察事物。 

 

 美感技術（課程中學生學習的美術設計工具或技法，請列舉一至三點） 

1.反覆運用設計思考與團體共創。 

2.理解創意表現、印刷四色和逐格動畫，有助於設計表現。 

3.學習使用排版軟體進行版面設計。 

 

 美感概念（課程中引導學生認識的藝術、美學或設計概念，，請列舉一至三點） 

1.從多元面向觀察分析，探索事物的本質。 

2.以事物為媒介，觀看與理解世界。 

3.發現自我理想中的美感價值與生活方式。 

 

 其他美感目標（配合校本、跨域、學校活動等特殊目標，可依需要列舉） 

1.經由學思達與作中學，深化學習經驗。 

2.留意過去未曾發現的細節，養成敏銳的觀察力。 

3.以解決問題為目標，從生活或共創中尋找靈感，進行發散思考，累積創造力、引

發好奇心和求知欲。 

4.收斂整理思考內容，應用構成原則，編撰學習歷程手冊：〈    〉研究者，落實美

感表現。 
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三、教學進度表 

週次 上課日期 課程進度、教學策略、主題內容、步驟 

1 9/2 

單元目標 破冰、團隊共創、決定主題 

操作簡述 

    以破冰活動「靈魂交換」展開序幕，讓學生選定

一種水果代表自己，兩兩一組，以水果特性進行自我

介紹，結束後即靈魂交換，再向下一位同學介紹目前

的靈魂，快速認識同學的同時，以換位思考理解每個

人對於水果的詮釋。 

    以水果為範圍，引導學生進行擴散收斂的共創討

論，決定本學期課程主題：〈火龍果〉研究者。 

2 9/16 

單元目標 〈火龍果〉的五感觀察&圓周測量觀察 

操作簡述 

    引導學生對〈火龍果進行五感觀察，覺察視覺、

聽覺、觸覺、味覺、嗅覺等與〈火龍果〉的相遇。像

是眼睛看見的顏色、形狀，耳朵聽見的聲音，鼻子聞

出的味覺，皮膚感受的觸覺，舌頭嚐出的味覺等，紀

錄、討論與表達。 

    引導學生發現生活物品也可以成為測量圓周長度

的道具，並於測量〈火龍果〉的過程，有意識地仔細

觀察，對於長度、造形、色彩等產生理性和感性的新

理解。 

3 9/23 

單元目標 〈火龍果〉的面積測量與想像 

操作簡述 

    引導學生思考如何測量〈火龍果〉的面積，將

〈火龍果〉立體型態轉換為平面型態，並給予平面型

態命名，拍照記錄，從觀察、理解、分析中發現想像

力。 

因疫情影響，未執行 

單元目標 實地參觀 (將視疫情狀況調整) 

操作簡述 
    帶領學生前往參觀設計相關展出或產業，從不同

角度理解設計。 

4 9/30 

單元目標 〈火龍果〉的 20 種顏色和 80 張色票 

操作簡述 

    引導學生使用放大鏡觀察〈火龍果〉表面色彩，

每人找出 5 種顏色、使用壓克力顏料調色、在紙上畫

和剪數個 2 公分見方色彩塊面，以色塊重新構成〈火

龍果〉，並將色塊組合起來，發現色彩間的關聯，完

成以〈火龍果〉為題的 80 張色票。 

5 10/7 單元目標 〈火龍果〉的 CMYK四色點構成 
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操作簡述 

    引導學生以牙籤和壓克力顏料，學習色階和混

色，再將〈火龍果〉型態按壓在紙上，體驗點構成的

細微變化，和印刷 CMYK 四色概念。 

6 10/14 

單元目標 一條線構成〈火龍果〉的故事 

操作簡述 

    引導學生進行〈火龍果〉聯想，每人挑選其中四

個關鍵詞，加上〈火龍果〉，畫成五張一筆畫作品、

串聯成故事，體驗簡化和創造力誕生的過程。 

7 10/21 

單元目標 改變中的〈火龍果〉1 

操作簡述 
    引導學生理解形變的方法，並發想逐格動畫腳

本。 

8 10/28 

單元目標 改變中的〈火龍果〉2 

操作簡述 
    依據上週發想繪製 60 張線稿，經由手繪或電

繪，完成 12fps 的五秒鐘動畫。 

9 11/4 

單元目標 改變中的〈火龍果〉3 

操作簡述 
    依據上週發想繪製 60 張線稿，經由手繪或電

繪，完成 12fps 的五秒鐘動畫。 

10 11/11 

單元目標 改變中的〈火龍果〉4 

操作簡述 
    依據上週發想繪製 60 張線稿，經由手繪或電

繪，完成 12fps 的五秒鐘動畫。 

11 11/18 

單元目標 〈火龍果〉的媒體視角 

操作簡述 
    使用學思達講義與教學影片，帶領學生學習

Vtuber 製作概念和方法。 

12 12/2 

單元目標 編製〈火龍果〉研究小書-製作產出 1 

操作簡述 

    引導學生觀察《Science of the Secondary》版

式種類，選擇其中三種版式，並結合一年級曾經學習

過的形式原理與模矩概念，留意幾項版面構成原則，

將 1~11 周的課程成果編撰成冊： 

1、有直接關係的元素擺放相近。 

2、對齊營造統一和諧。 

3、重複可強化元素之間的關係和閱讀者的認知 

4、善用對比強調主體。 

13 12/9 

單元目標 編製〈火龍果〉研究小書-製作產出 2 

操作簡述 

    決定版式，並結合一年級曾經學習過的形式原理

與模矩概念，留意幾項版面構成原則，將 1~11 周的

課程成果編撰成冊。 

14 12/16 單元目標 編製〈火龍果〉研究小書-製作產出 3 
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四、預期成果：  

1. 養成敏銳的感官覺察和分析能力。 

2. 累積解決問題的態度和創造力。 

3. 經由設計思考脈絡觀看世界。 

4. 建立自我的美感價值觀。 

5. 探索構成，學習設計技術，彙整出版學習歷程。 

五、參考書籍：(請註明書名、作者、出版社、出版年等資訊) 

◎三木健(著)、俞未、吳藝華(譯)(2018)。蘋果：學習方式的設計，設計的學習方式。上海：

人民美術出版社。 

◎Robin Williams(著)、張妤菁、呂奕欣(譯)(2015)。好設計，4 個法則就夠了。台北：臉譜。 

◎Wolfgang Weingart(著)、田菡(譯)(2019)。我的字體排印學之路：字體排印新浪潮之父沃

夫岡‧魏因加特。台北：臉譜。 

◎紅糖美學(2019)。版式設計：讓版面更出色的視覺傳達基本功。邦聯文化。 

◎松田行正(著)、陳妍雯(譯)(2019)。編排＆設計 BOOK：設計人該會的基本功一次到位。台

北：良品文化。 

◎HOKO(著)。Science of the Secondary。新加坡：HOKO studio。 

六、教學資源： 

基本設計學思達教學講義、教學影片、相關參考書籍、光板、翻拍架、攝影棚、平板燈等攝

影設備、LEAP MOTION、水果、實作需要的各種材料和用具。 

 

操作簡述 

    決定版式，並結合一年級曾經學習過的形式原理

與模矩概念，留意幾項版面構成原則，將 1~11 周的

課程成果編撰成冊。 

15 12/23 

單元目標 編製〈火龍果〉研究小書-製作產出 4 

操作簡述 

    決定版式，並結合一年級曾經學習過的形式原理

與模矩概念，留意幾項版面構成原則，將 1~11 周的

課程成果編撰成冊。 

16 12/30 

單元目標 編製〈火龍果〉研究小書-製作產出 5 

操作簡述 

    決定版式，並結合一年級曾經學習過的形式原理

與模矩概念，留意幾項版面構成原則，將 1~11 周的

課程成果編撰成冊。 

17 1/6 

單元目標 編製〈火龍果〉研究小書-製作產出 6 

操作簡述 
    將編撰成冊成品上傳 issue 或送印、出版〈火龍

果〉研究小書。 

18 1/7 單元目標 發表與回饋 
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貳、課程執行內容 

一、核定實驗課程計畫調整情形 

    本課程計畫根基於 110 學年度實施經驗，多按照計畫內容執行，惟仍因疫情影響，未能帶學

生實地參觀設計相關展覽，並將課堂時間挪移至編製小書。另考量本屆學生製作手繪動畫需要較

長時間，Vtuber 課程僅止於理解其概念與發展、實作 3D捏角、導出 VRM，及結合 Leap 

motion 練習動補操作等，並未錄製 Vtuber〈火龍果〉媒體視角影片。 
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二、36小時實驗課程執行紀錄 

課堂 1 (兩小時) ：破冰、產生共識 

A 課程實施照片： 

      

B 學生操作流程： 

1、教師發下學思達講義，說明學期課程目標與上課形式。 

2、破冰活動 

(1)學生各自選定一種水果代表自己，思考水果外觀特徵或種類特性，記錄於講義。 

(2)第一回合，兩兩一組，表明班級姓名，並以對水果的詮釋進行自我介紹。 

(3)雙方表達後，靈魂交換。 

(4)第二回合/第三回合，向下一位同學介紹目前的靈魂。 

(5)活動省思：請學生發表，在過程中聽到了什麼？是什麼吸引了妳？ 

3、按水果顏色將學生分為四組，每組 4 位同學。 

4、教師以團隊共創四項流程：腦力激盪、組織群組、命名群組和決定意義。帶領學生討論

「值得我們花時間研究的事物，有什麼特質？」，共同決定研究主題為〈火龍果〉。 

5、教師提醒下周準備物品：個人需自行挑選活頁夾，並記錄選擇它的原因。小組需準備兩

顆火龍果。 

6、學生於講義自評、記錄本節課的發現與省思。 

 

C 課程關鍵思考： 

1、關於學思達講義和教具的準備： 

    學思達講義是協助學生自學和記錄學習歷程，因此問題或任務設計需有層次性、講義

安排兼顧實作與書寫空間，或是利用表格幫助學生整理資料等。 

2、進行時的引導： 

    帶領團隊共創時，可借用電腦或平板，使用 GoogleJamboard 共編，並投影於教室前

方，便於讓每一位學生參與並看見共創歷程。 
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課堂 2 (兩小時半) ：〈火龍果〉的五感觀察&圓周測量觀察 

A 課程實施照片 

  

  

  

B 學生操作流程： 

1、學生將選擇的活頁夾展示於桌上，教師帶領學生討論選擇活頁夾的原因，嘗試以使用者

與設計者的角度思考一件商品。 

2、各組拿出一顆火龍果，進行五感觀察，包括：看、聽、摸、聞、嚐。每項記錄 5 個以上

於講義。再進行全班發表。 

3、小組討論，如何在不使用測量工具的狀況下，測量〈火龍果〉的周長？5 分鐘後發表。 

4、學生拿取棉繩與雙面膠，將繩子纏繞於火龍果表面。完成後，拍照上傳雲端。教師帶領

討論，被棉繩包覆的火龍果，有哪些事實訊息(客觀)與詮釋訊息(主觀)的漸少或增加。 

5、學生拉開棉繩，分別以身體和軟尺測量火龍果周長。 

6、學生於講義自評、記錄本節課的發現與省思。 
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C 課程關鍵思考： 

1、關於教具的準備： 

    除了提醒學生攜帶火龍果，教師也可自備幾顆備用。教師於課前備妥砧板、水果刀、

無粉手套等，並請同學攜帶個人用餐隔板，便於課程進行及保持個人衛生。棉繩為直徑

3mm、無彈性的人字繩，較好操作。準備 40 公分的小型攝影棚，或可搭配無影底燈，協

助學生拍攝成品。 

2、進行時的引導： 

    五感觀察的發表可以接龍形式進行，便於蒐集多樣化的觀察。訊息加減的討論以及使

用身體測量實作，教師可先舉例示範，學生將更有思考依據。 
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課堂 3 (一小時半)：〈火龍果〉的面積測量與想像 

A 課程實施照片：  

  

  

B 學生操作流程： 

1、學生小組討論如何測量〈火龍果〉面積？發想五種方法，10 分鐘後發表。 

2、學生使用材料覆蓋於火龍果表皮，再剝下、排列於方格紙上。 

3、上網搜尋並於講義寫下 5 句關於火龍果的介紹。教師引導全班整理於大白板。 

4、教師拍攝被壓在壓克力塊下的材料表皮，將其印製圖片發給學生，學生觀察後自己決定

其平面型態與命名文字配對(PITAYA、FOOD、RED、空白自訂命名)，將對於火龍果的概念

濃縮，寫下自己的詮釋。 

5、學生於講義自評、記錄本節課的發現與省思。 

C 課程關鍵思考： 

1、關於教具的準備： 

   為使方格紙可重複利用，以及拍攝成品考量，可準備透明片疊加於方格紙上，再讓學生

將材料表皮排列於透明片上。壓克力塊為 11*22.5*5 公分，面積與重量有助於活動進行。 

2、進行時的引導： 

   引導整理關於火龍果的認知，可請小老師協助記錄於大白板，並且讓每一位學生都有機

會發言，最後統整時，可強調單一主題下的跨領域知識，以及面對新知識時好奇心的切入

點，養成以多種不同角度觀看世界的習慣。 
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課堂 4 (兩小時) ：〈火龍果〉的 20種顏色和 80張色票 

A 課程實施照片：  

   

  

B 學生操作流程： 

1、學生閱讀講義，開始課堂任務。 

2、每人領取 5 張圓點貼紙，使用剪刀於中央剪出小洞。標註個人記號。 

3、使用放大鏡觀察火龍果，小組討論、選擇 20 種不一樣顏色的位置，將圓點貼紙貼在選

擇的地方。 

4、各組以廣告顏料調出這 20 種顏色，畫於插畫卡紙，畫完後每種顏色剪兩張 2x2 公分，

一張貼於講義，一張背面寫名字、交給教師。 

5、教師收齊 80 張火龍果色票，課後進行色票排列。 

6、引導學生將各組的 20 張火龍果色票，依照色相與色調排列成有規律的體系，貼於講

義。 

7、學生於講義自評、記錄本節課的發現與省思。 

C 課程關鍵思考： 

1、關於教具的準備： 

    講義編製列出課堂流程與自學素材，圖文並列的方式如同課堂說明書一般，讓學生能

按步驟完成任務。圓點貼紙色彩以不干擾物體色彩為考量，中性色為佳。為各組準備一支

放大鏡，有利於觀察細微色彩。廣告顏料使用老人牌的 21（青色）、11（洋紅色）、31（黃

色）、56（黑色）、51（白色）等五個顏色，模擬 CMYK，銜接下一堂課課程內容。 

2、進行時的引導： 

講義若準備充分，教師引導時便能將心力放於與個別學生對話，針對學生卡關之處予

以支援。 
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課堂 5 (兩小時)：〈火龍果〉的 CMYK四色點構成 

A 課程實施照片：  

  

  

B 學生操作流程： 

1、學生閱讀講義，依照講義指令開始課堂任務：拿取牙籤和橡皮筋，準備今日工具。 

2、參考講義範例，練習工具的使用技巧：直線、曲線、色階堆疊。 

3、學生完成 5 種色階後，開始進行套色練習，在實作中理解全彩印刷的四色版套色。 

4、學生觀察桌上的火龍果，開始繪製四色點火龍果，先以一支牙籤壓出火龍果輪廓，再以

CMYK四色壓出火龍果的明暗。 

5、學生於講義自評、記錄本節課的發現與省思。 

C 課程關鍵思考： 

1、關於教具的準備： 

   講義編製列出課堂流程與自學素材，採用圖文並列的方式，並且規劃學生的創作位置，

如同課堂說明書一般，讓學生能按步驟完成任務，本次講義採用重磅紙印製，有助於承載

重複壓印以及顯色，讓學生能直接於講義進行創作。準備整理盒放置單頭牙籤和橡皮筋，

有助於維持創作時的課堂秩序。繪製四色點火龍果時，教師可提供輕巧便利的桌上型網美

燈協助打光。 

2、進行時的引導： 

講義若準備充分，教師引導時便能將心力放於與個別學生對話，針對學生卡關之處予

以支援。色階與套色練習時，先讓學生按照講義進行，多準備一些備用紙張，鼓勵犯錯，

讓學生盡情嘗試，當教師發現有學生做到理想狀態，便請該位學生分享自己的方法給全

班。鼓舞學生不怕失敗，勇於尋找方法的精神。 
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課堂 6 (兩小時)：一條線構成〈火龍果〉的故事 

A 課程實施照片：  

  

  

B 學生操作流程： 

1、學生在講義寫出 30 個與火龍果相關的詞彙，進行火龍果聯想，10 分鐘後開始小組討

論。 

2、各組領取兩台 iPad，開啟簡報共編，先彙整全班的火龍果詞彙。再請各組依標題分類詞

彙，例如：視覺、味覺、物品、品牌、形容詞、動詞、動物、植物等。 

3、線畫〈火龍果〉，每人領取五張 B5 紙和一支黑色奇異筆，紙張直式擺放，於左右兩側中

央各標出一點，左邊為起點(A)，右邊為終點(B)。第一張 B5，參考講義範例，以不間斷的

一筆，從 A 到 B，畫出一顆火龍果。跨越組別，將作品傳給下一位同學。從方才的簡報共

編分類中，自行選擇一個詞彙，接續〈火龍果〉的 B，以不間斷的一筆，從 A 到 B，畫出

詞彙內容。以此類推，直到完成五件作品。 

4、收回第一張為自己作品的整疊創作，觀看五件作品畫面，列出詞彙。 

5、根據作品畫面和詞彙，發想故事，撰寫於講義。 

6、學生於講義自評、記錄本節課的發現與省思。 

C 課程關鍵思考： 

1、關於教具的準備： 

   使用 iPad 與簡報共編，便於即時共創，若無設備，也可以紙本便利貼替代。線畫〈火

龍果〉時使用黑色奇異筆，俾使線條清楚可見，價格亦實惠。 

2、進行時的引導： 

講義若準備充分，則學生皆能清楚知道活動流程，教師則可轉換為課堂主持人角色，

關注於發號指令、控時與回覆學生疑惑，讓學生在有秩序的狀態中體驗創意發想。 
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課堂 7-10 (八小時)：改變中的〈火龍果〉 

A 課程實施照片：  

  

  

B 學生操作流程： 

1、學生閱讀講義，挑選上一節課畫的兩張作品，參考範例，畫出兩圖與其形變。 

2、教師集合全班，請學生發表自己繪製形變的方法，像是曲線的逐漸變化，或是以放大或

縮小轉換主題與空間等。示範光板的使用方式。 

3、教師提醒學生留意 Stop Motion 幾項功能操作方法，學生觀看 Stop Motion 動畫製作

教學影片，教師抽籤，請學生回答剛剛影片中關於功能操作的方法。 

4、學生於講義繪製初稿，並個別和教師討論創作內容。 

5、初稿確認後，學生領取 B5 紙張，依初稿繪製 60 張作品（作品總長 5 秒鐘/每秒 12

張），若有需要可使用光板。最後使用 Stop Motion 拍攝紙本，完成 5 秒鐘的手繪動畫作

品。 

6、學生於講義自評、記錄本節課的發現與省思。 

C 課程關鍵思考： 

1、關於教具的準備： 

    預先錄製軟體操作教學影片，並且在講義中列出學生需要留意的重點，學生可自學時

間按照自己的進度重複觀看，自學時間結束，教師請學生表達，可收較高的學習成效。準

備光板提供學生使用，創作兼顧手繪與數位科技，讓學生有不同媒材的操作體驗。 

2、進行時的引導： 

   教師忍住講述的衝動，先讓學生思考問題與發表，但教師統整時需清楚列出學習重點，

幫助學生鞏固學習。過程中以開放的姿態，接納每一位學生的觀察發現，留意較少發言的

學生，為其保留機會，在不同時間點都有表達的機會。 
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課堂 11 (兩小時)：〈火龍果〉的媒體視角 

A 課程實施照片：  

 

  

B 學生操作流程： 

1、學生閱讀講義，思考什麼是「Vtuber」，教師抽選學生回答並統整，理解概念與發展。 

2、學生閱讀講義、觀看 5 支教學影片，於講義完成連連看，將實作流程、使用軟體、軟體

介面、可能遇到的問題與解方等配對，教師抽選學生回答並統整，於實作前先進行認知學

習。 

3、教師帶領學生實作， 

(1)以 VRoid 進行 3D 捏角並導出 VRM。 

(2)將 VRM 匯入 3teneFREE，結合 Leap motion 練習動補操作。 

(3)以 OBS-Studio 錄製 Vtuber 影片。 

4、學生於講義自評、記錄本節課的發現與省思。 

C 課程關鍵思考： 

1、關於教具的準備： 

   創作「Vtuber」的三個軟體 VRoid、3teneFREE、OBS-Studio 皆有免費版且介面清

晰，雖帶浮水印但適合課堂操作，教師於課前錄製創作時需要的關鍵影片放置於講義中，

包括軟體環境介紹、創造臉部、髮型、服裝等功能，以及動補與錄製方法等，結合任務設

計讓學生自學後再統整，影片連結：

https://youtube.com/playlist?list=PLmOpGK6ftlMGbxVFPYCZp-08IGAG9JBGb 

    Leap motion 置於筆電前桌面即可進行上半身動補，有助於學生課堂體驗。實作需要

具獨立顯卡的電腦，教師需預先借用筆電或請學生攜帶以進行課程。 

2、進行時的引導： 

   大部分學生都是第一次接觸這三個軟體，宜將實作拆解為捏角、動補與錄製，讓學生自

學、教師統整後立即實作。 

 

 

https://youtube.com/playlist?list=PLmOpGK6ftlMGbxVFPYCZp-08IGAG9JBGb
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課堂 12-18 (十四小時)：編製〈火龍果〉研究小書 

A 課程實施照片： 

    

B 學生操作流程： 

1、學生觀看《Science of the Secondary》，觀察其版式種類。 

2、參考講義範例，描繪《Science of the Secondary》的八種版式於下方空白處。 

3、勾選想要使用的三種版式，分別標註為 ABC。 

4、組合 ABC 三種板式，以重複或對稱為目標，規劃版面，繪製於講義。例：A 版式、B

版式、C 版式。重複：ABC A ABC ，對稱：ABC A CBA。 

5、學生觀看 Scribus 軟體操作教學影片，教師核對學生學習狀況。影片連結：

https://youtube.com/playlist?list=PLmOpGK6ftlMGbxVFPYCZp-08IGAG9JBGb 

6、學生閱讀講義中關於小書製作格式與繳交方式，教師再進行提問核對。如： 

（1）〈火龍果〉研究小書格式為 B5 雙面，彩色，封面封底共 4 頁，內頁共 16 頁。 

（2）〈火龍果〉研究小書內容為七個主題，每個主題各有發現與省思約 150 字和 1-5 張照

片 

（3）〈火龍果〉研究小書的製作繳交，(a)依版式規劃，使用 Scribus 進行編輯，請隨時存

檔。(b)完成後，另存新檔為 PDF檔。(c)繳交作品資料夾（包括 Scribus 檔、PDF檔、照片

檔），至“研究小書作業繳交”個人雲端資料夾。 

7、學生於講義自評、記錄本節課的發現與省思。 

C 課程關鍵思考： 

1、關於教具的準備： 

    《Science of the Secondary》為主題式研究刊物，且版式設計簡潔有序，適合作為排

版教學的自學素材。教師可預先製作 Scribus 軟體操作教學影片和格式範例，包括字級與

行距等，提供學生使用，幫助學生聚焦於版式安排的學習。 

2、進行時的引導： 

    讓學生清楚理解本次版式規劃以重複或對稱為目標，強化書籍編排的韻律感，給予學

生明確方法，以研究小書形式，讓學生整理整學期學習歷程的同時，也學習工具操作與美

感表達。 

 

 

 

 

https://youtube.com/playlist?list=PLmOpGK6ftlMGbxVFPYCZp-08IGAG9JBGb
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三、教學觀察與反思 

    自學、思考、討論與發表的歷程，學生從觀察、整理思考，到對主題產生新的理解，都是

學生創造時的養分，值得花費課堂時間充分交流。學生最後集結整學期過程，產出個人的研究

小書，不論是內容或形式，包括觀察、體驗、知能累積、觀念學習、工具操作、創造與美感表

達等，都是學生親身參與的過程，是頗佳的學習歷程檔案。 

    〈火龍果〉的媒體視角導入近年興起的 Vtuber，根據 110 學年度邀請業界講師進行講座

時的 Vtuber 相關資源，製作學思達講義並提供教學影片，學生皆能順利上手。 

    排版軟體再度採用 Scribus，且預先製作軟體操作教學影片，雖因學生硬體設備不同，介

面略有差異，但僅部分學生需要在軟體上有更多個別指導。Scribus 軟體是開源軟體，取得便

利，且專業排版功能完善，相當適合學生使用與學習。 

    另根據課程審核建議，增加學生自評項目於學思達講義，每節下課前邀請學生自評，讓學

生對於學習目標有所依循。 

 

四、學生學習心得與成果 

(一)學習成果 

1、破冰、產生共識 
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2、〈火龍果〉的五感觀察&圓周測量觀察 

  

  

 

3、〈火龍果〉的面積測量與想像 
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4、〈火龍果〉的 20 種顏色和 320 張色票 

 

5、〈火龍果〉的 CMYK四色點構成 
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6、改變中的〈火龍果〉   ※掃描 QRCode 可觀看手繪動畫 
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7、〈火龍果〉研究小書 
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(二)課程講義 
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