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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 高雄市立新莊高中 

授課教師 洪佳慧 

教師主授科目 藝術生活 

班級數 6 班 

學生總數 約 170 名學生 

二、課程概要與目標 

課程名稱：心裝美感，科技領航 

施作課堂 藝術生活 施作總節數 
6 節 

(約 300 分鐘) 

教學

對象 
高級中學  三年級 

一、課程活動簡介： 

本次｢安妮新聞｣的課程活動, 主要是安排在這學期的｢ICT 融入教學---iPad 相關 app 之應用

｣單元中的相關課程活動, 教學的重點即著重在如何引導學生利用 iPad 的 Keynote 與

iMovie 兩個強大的 App, 將自身對環境的感知或是文本的理解, 利用｢安妮新聞｣提升學生的

美感以及閱讀素養, 並藉由寫詞技巧的應用, 佐以適當的配樂, 在科技工具 SAMR 的輔助之

下, 讓學生除了可以彌補自身美術能力的不足之外, 還能將認知領域能力從布魯姆(B. S. 

Bloom)認知架構中低階的｢認識與理解｣, 提升至高階的｢鑑賞與創造｣, 將所學內容轉化成兼

具美感與實用跨域跨科(國文, 美術 ,音樂與藝術生活), 以及同時體驗視覺與聽覺雙重享受的

美感學習體驗. 

 二、課程目標 

1.了解｢安妮新聞｣的意義以及運用方式 

2.完成閱讀文本的關鍵字階層架構圖 

3.轉換文字為圖像方式, 精簡並美化架構圖, 培養視覺美感 

4.選擇合適氛圍的音樂進行圖像配樂, 提升聽覺美感 

5.融合文本主要概念與意旨進行歌詞改寫, 鍛鍊文句美感 

6.創造具美感素養之影音作品 

7.體現核心素養｢藝 S-U-A2｣,｢藝 S-U-B1 ｣以及｢藝 S-U-C2｣ 內涵之實踐 
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執行內容 

一、課程記錄 

 

A 課程實施照片（請提供 5-8 張）： 
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B 課堂流程說明： 

 

1.說明｢安妮新聞｣的意義以及本單元整體課程實施流程 

 

2.進行分組(以同學座號尾數作為分組依據), 每組約 6-7 人(音樂班每組 3-4 人) 

 

3.〔心心相印就是你〕---發放｢安妮新聞｣01-05 期(每組一份), 尋找一篇全組共讀的長文 

 

4.〔異中求同破玄機〕---仔細研究組員找出的關鍵字詞, 搭配文本, 進行關鍵字詞概念的架

構化, 並以 Keynote 共同協作完成 

 

5.〔圖像轉譯概念清〕---將關鍵字詞的架構表轉化成以圖像懶人包的方式, 也就是將文字圖

像視覺化, 可以手繪或以網路圖像搜尋的方式 , 甚至美術能力不太夠的學生, 會用拍照截圖的

方式進行. 

 

6.〔氣氛烘托我最行〕---尋找最適合文本以及關鍵字架構中, 所呈現概念與意象氛圍的樂曲

作為報告時的配樂(不限音樂類型) 

 

7.〔遣詞用句說分明〕找出合適的歌曲, 擷取主歌或副歌的段落進行歌詞改寫, 歌詞素材務必

自文本取材. 或以新詩方式將文本內容進行改寫. 

 

8.〔美感影音創意新〕運用 Keynote 或 iMovie 將前述作業進行整合, 用組員們認為最具美

感素養的方式製作成影音作品. 
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二、教學觀察與反思 

 

1.〔教學策略方面〕 

 

      (1)因為這是我第二年施作安妮新聞的相關課程, 因此在教學過程中, 依據去年

的教學成果, 再加上今年希望他們能以 ICT 輔助教學的方式進行操作, 因此, 我在

每個班級的說明內容方面都盡量詳盡. 

        

         (2)雙語教學融入: 原本預計搭配進行雙語教學, 因為畢竟安妮新聞原本就是

英文刊物, 但因高三的時間實在太過緊迫, 加上原文取得不易, 最終打消這個規劃. 

 

         (3)在學生分組方面, 去年我採取了隨機分組得到很好的教學成效, 但今年我

卻是採取學生自由分組來進行, 原因無他, 同樣是因為高三的時間已經相當緊迫, 

加上每位高三應試生面對大考以及升學的策略與想法不同, 若硬性由教師端來進

行分組, 必定面臨事情隨時可能斷炊(因部分學生開始請假), 讓學生自由分組, 反

而可以提升學習動機與學習成效, 加上為了保障好友們彼此的權益, 學生們無論

如何會想要相互 cover 來將成品完成. 

 

2.〔活動實施方面〕 

 

            (1)這次在實施時將 ICT 融入教學納入, 是因為去年觀察到一個現象, 即在

將文字進行圖像視覺化的過程中, 對於本身美術能力不強的學生而言, 是一個很

大的困難與阻礙, 因此, 這學期在確定學生們都具備了基本的 Keynote 操作能力

後,  

 

            (2)因為高三的課程時間很緊湊, 加上疫情攪局, 因此這個活動最初施行的

時候總共是 6 個班級一起開始, 但隨後因臨時狀況實在太多, 最後唯一能夠全面

進行到最後的, 只有高三音樂班一班了. 

 

3.〔對未來的建議〕 

 

             (1)這學年帶到高三學生, 雖然即將面臨大考壓力的學生們也都很努力跟

上課程的進度與腳步, 但當時間來到下學期, 歷經學測關卡的學生們, 反而會因為



2 

面臨第二次階段面試內容的準備以及決定分科測驗的課業壓力, 以至於對於課程

活動的配合度以及投入程度反而不如高三上學期. 建議未來安妮新聞這樣的教學

活動, 還是以搭配高二學生最為適宜. 

 

               (2)最初的課程設計是有考慮搭配藝術生活課程中的表演活動, 例如讓學

生將文本內容改成 3 分鐘的戲劇短演, 或是在配樂時除了音樂也可加入 Foley 音

效增加實境感...等, 以擴展課程深度. 但因實際施作時各班進度受到外務影響甚

鉅, 加上要搭配 ICT 融入教學, 為了不讓學生的學習負荷過大, 只好還是分別拆開

進行, 甚覺可惜, 未來若能在高二階段實施. 還是建議可以進行跨域課程的嘗試. 
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三、學生學習心得與成果 

本學期所有成果都製作成影音作品呈現, 故提供下列 OR Code 

 

                           

        感受聲音的方式                                2020 東京奧運來了 

 

 

                   

 從私生飯到怪獸到怪物新秀                              恐龍爆報 

 

 

 

   童話, 傳說與他們的產地 

 


