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美感智能閱讀概述 
一、基本資料 

辦理學校 桃園市中原民國小學 

授課教師 楊文琦 

教師主授科目 視覺藝術 

班級數 7 

學生總數 約 180 位學生 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 刻畫我的守護者 

報紙使用 

期數及頁數 

第 夏季特刊 期， 

第 10、11、12 頁 
文章標題 

台灣妖怪的魔幻世界 
 

台島神獸誌 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育    原住民族教育   □ 生涯規劃教育   □ 多元文化教育  
 閱讀素養教育   □ 人權教育   □ 環境教育   □ 海洋教育   □ 科技教育  
□ 能源教育   □ 家庭教育   □ 品德教育   □ 生命教育   □ 法治教育 
□ 資訊教育   □ 安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   □ 國際教育 
□ 無特定議題   □ 其他_____________________________________________________ 

施作課堂 
（如：國文） 

視覺 

藝術 
施作總節數 10 教學對象 

 國民小學  六  年級  
□ 國民中學      年級 
□ 高級中學      年級 
□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介 

 

本課程以安妮新聞「夏季特刊」中的妖怪圖像與故事為起點，引導學生進行專屬於自己的
「守護者」圖像創作。 

學習過程橫跨數位與傳統媒材：首先運用幾何造型拼圖進行發想，結合平板電腦繪圖創
作黑白稿件，設計屬於自己的「守護者」圖像。接著將數位設計轉化為版畫創作，透過細緻
的雕刻工藝，完成凸版印刷作品。 

此課程特色在於串連報紙閱讀、數位繪圖與傳統版畫工藝，讓學生體驗從閱讀、數位創
作到手工藝的完整藝術歷程。 
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2. 課程目標（條列式） 

 

  培養新聞閱讀素養，能從安妮新聞中汲取創作靈感與素材。 

  熟練數位工具應用，學習運用平板電腦進行繪圖設計。 

  掌握幾何造型的藝術編排，發展個人化的圖像創作能力。  

  學習版畫雕刻技法，體驗傳統工藝之美。 

  理解數位與傳統藝術的連結，培養跨媒材整合能力。 

  發展個人獨特的藝術表現，創作具個人特色的守護者圖像。 

  培養耐心與專注力，體驗手作藝術的療癒價值。 

 
 

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果 
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學生學習回饋： 

六年十班趙Ｏ允：這次的課程讓我覺得非常有趣，也非常好玩，體驗到了如何印製自己
喜歡的特別圖案，大家的守護者都非常有特色，別具一格！在學習的過程中，我看到大家互
相幫忙一起完成各自的作品，從零開始和大家一起分享故事，到完成一件件獨特的作品，我
想應該是件很不容易的事吧！一開始雕刻刀真的不容易操作，深怕不小心傷到手，但我從這
次的學習我學到了如何好好使用雕刻刀的技巧，雖然在這次的體驗我真的遇到了很多挫折，
但最後我成功了，其實還蠻佩服自己的！希望下次還有機會學習類似的課程！ 

 

六年十班陳Ｏ芯版畫製作心得: 在這次的課程中，我認識了什麼是版畫，也成功做出了
屬於我自己的版畫。學會了正確使用雕刻刀，如何正確使用它，也發現了沒水的原子筆竟然
也可以這樣子運用，真是個大發現呢。在印的過程中或許會黏歪，這時就需要定位版來輔
助，固定好版畫後就可以放上紙，然後需要另一種工具「馬連」把它壓一壓，最後寫上作品
名字、自己的名字和頁數，一張好看的作品就完成了！這是我第一次做版畫，沒想到可以這
麼驚艷，真是太有成就感了！ 

 

六年一班邱Ｏ媗：在這個單元裡，我最喜歡的是用平板電腦繪畫，因為我覺得很方便，
想要塗滿整個顏色時，不用一筆一筆的慢慢塗，只需要點開油漆桶，就可以把顏色倒滿。畫
錯了也不用擔心，只需要點復原鍵，就可以回到想要的地方。而且畫完之後如果為了雕刻需
要轉印，也可以直接讓畫在電腦上左右反轉，所以我覺得數位工具非常好用。 

 

3. 課堂流程說明 

 

第一階段：閱讀與發想（1-2 節課） 

1. 導讀安妮新聞中的妖怪相關報導及圖像 

2. 引導學生討論印象深刻的妖怪形象特徵 

3. 運用幾何拼圖進行造型發想練習，啟發創意思考 

 

第二階段：數位設計（2 節課） 

1. 介紹平板電腦繪圖軟體基本操作，用 ipad sketchbook 畫出自己創作的圖檔 

2. 示範黑白稿件的製作技巧 

3. 學生依據前期幾何拼圖發想，繪製個人守護者的數位設計稿 

4. 教師巡視指導，協助完善設計細節 

 

第三階段：版畫製作（5-6 節課） 

1. 講解凸版印刷原理與雕刻工具使用安全須知 

2. 教師從電腦列印下來的學生黑白圖稿，讓學生複寫在樹脂版上 
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3. 示範雕刻技法與注意事項 

4. 指導試印與修正技巧 

5. 使用水性印墨完成凸版印刷與作品簽名整理 

 

第四階段：作品分享（1 節課） 

1. 學生以刊登 padlet 的形式發表創作理念 

2. 展示作品並說明設計靈感來源 

3. 同儕間相互回饋與討論 

4. 教師總結課程學習重點 

 

3. 教學觀察與反思 
1. 核心理念： 

本課程以安妮新聞妖怪專題為基礎，引導學生認識妖怪如何透過民間集體意識形成，體現
常民文化的歷史積累。特別著重於個人情感連結，鼓勵學生從自身經驗出發，將個人偏好或
恐懼轉化為守護者形象，達到情緒抒發與自我療癒的效果。這種創作方式不僅連結台灣在地
文化，更讓藝術創作成為處理情緒的正向管道。 

 

2. 教學成效： 

從學生回饋可見，當創作連結個人經驗後，學習動機明顯提升。學生在設計守護者的過程
中，自然而然地將內在情感融入作品，使每件作品都展現獨特性與個人特色。過程中，學生
不僅培養藝術技能，更學會運用創作來面對、轉化內在的情緒與壓力。 

 

3. 未來教學規劃： 

- 強化個人情感與創作連結，深化藝術治療元素 

- 建議增加創意發想與情感表達的引導時間 

- 可與輔導課程結合，發展情緒教育的跨領域應用 

- 建立作品分享平台，讓學生能相互理解與支持 

 

整體而言，課程成功將藝術創作、文化認識與情緒抒發結合，不僅培養學生的藝術素養，
更協助他們建立正向的情緒表達管道。未來將持續優化課程設計，深化藝術創作的療癒功
能。 

 

 


