
附件 4 成果報告書 

 

113 年  至 115 年 美 感 與 設 計 課 程 創 新 計 畫 

113 學 年 度  第 1 學 期  學 校 課 程 實 施 計 畫 

 

 

 

 

高 級 中 等 學 校 及 國 民 中 學 

設 計 教 育 課 程 / 基 本 設 計 種 子 教 師 

 

 

 

 

 

成 果 報 告 書 

 

 

 

 

 

委 託 單 位：教 育 部 師 資 培 育 及 藝 

術 教 育 司 

執行單位： 臺中市立東勢工業高級中等學校 

執行教師： 張淨嵐 教師 

輔導單位： 中 區 基 地 大 學 輔 導  

 

 

 

 



目 錄 
 

壹、課 程 計 畫 概 述 

一、課 程 實 施 對 象 

二、課程綱要與教學進度 

 

貳、課 程 執 行 內 容 

一、核 定 課 程 計 畫 調 整 情 形 

二、課 程 執 行 紀 錄 

三、教 學 觀 察 與 反 思 

四、學 生 學 習 心 得 與 成 果 

 

參、同 意 書 

一、成 果 報 告 授 權 同 意 書 

二、著 作 權 及 肖 像 權 使 用 授 權 書 

 

  



壹、課 程 計 畫 概 述 

一、課 程 實 施 對 象 

申請學校 臺中市立東勢工業高級中等學校(請填寫完整校名) 

授課教師 張淨嵐 

申請類別 □ 設計教育課程（至少 6 小時）□ 基本設計（18 小時）   

課程執行類別 □ 國民中學   □ 普通型高中   □ 技術型高中   □ 綜合型高中 

授課年級 □ 國一   □ 國二   □ 國三   □ 高一   □ 高二   □ 高三 

班級類型 □ 普通班   □ 美術班  

課程類型 □ 高一多元選修   □高二加深加廣   □ 其他：＿＿＿＿＿＿＿＿ 

班級數 ＿8＿＿班 學生數 ＿254＿名學生 

 

貳、課 程 內 容 及 教 學 大 綱 

課 程 名 稱 神獸.誕生 

課 程 主 題 

其 

他 選 填 項 目 

□ 色彩  □ 質感  □ 比例  □ 構成  □ 結構  □ 構造 

□ 重大議題：＿A3.環境、A6.生命、A17多元文化 B13.氣候行動 

( 請參考下方主題並填入 ) 

全 新 課 程 說 

明 

【A】教育部 108 課綱之 19 項重大議題 

A1.性別平等、A2.人權、A3.環境、A4.海洋、A5.品德、A6.生命、A7.安全、

A8.家庭教育、A9.生涯規劃、A10.資訊、A11.科技、A12.法治、A13.國際教

育、A14.閱讀素養、A15.防災、A16.能源、A17.多元文化、A18.戶外教育、

A19.原住民族教育。 

【B】SDGs 聯合國「 2030 永續發展目標」 

B1.終結貧窮、B2.消除飢餓、B3.健康與福祉、B4.優質教育、B5.性別平權、

B6.淨水及衛生、B7.可負擔的潔淨能源、B8.合適的工作及經濟成長、B9.工業

化/創新及基礎建設、B10.減少不平等、B11.永續城鄉、B12.責任消費及生產、

B13.氣候行動、B14.保育海洋生態、B15.保育陸域生態、B16.和平/正義及健全

制度、B17.多元夥伴關係。 

全新課程說明 

□本人過去沒有施作的課程設計。 

□ 本人了解其他教師沒有相同課程設計。 

□ 參考先前課程，並加入重大議題  

( □ 本人__(請填學期) _課程、□ 《美感行動誌》收錄課程 ) 

□ 課程設計創意理念： 

1.進入自然與生活環境探索藝術設計作品，自然而然發展覺察力 

2.創作活動中應用基本設計原理 

3.從創作意想裡體驗個體與整體和諧的無限可能 



一、課 綱 核 心 素 養 （請 勾 選 符 合 項 目） 

A.自 主 行 動  □ A1.身 心 素 質 與 自 我 精 進   ■A2.系統 思 考 與 解 決 問 題   

□ A3.規 劃 執 行 與 創 新 應 變 

B.溝 通 互 動 
□ B1.符 號 運 用 與 溝 通 表 達   □ B2.科技 資 訊 與 媒 體 素 養   

■ B3.藝 術 涵 養 與 美 感 素 養 

C.社 會 參 與 □ C1.道 德 實 踐 與 公 民 意 識  ■ C2.人際 關 係 與 團 隊 合 作   

□ C3.多 元 文 化 與 國 際 理 解 

二、學 生 先 修 科 目 或 先 備 能 力（300 字 左 右） 

* 先修科目： 

□曾修美感教育實驗課程： 

□並未修習美感教育課程：一年級各學科專業領域相關科目 如美感原則大致分為十類，分

別為：反覆、漸層、對稱、均衡、調和、對比、比例、韻律、單純、統一。通常設計

中的元素有符合其中一類，就能達到美的標準，讓人眼看起來舒適能找到規律。 

* 先備能力：  

本校學生科系以工業、設計、建築專長學群為主，上美術課如以純美術取向以多數在傳統的

美術造形、技巧的部分，對大多數學生難以切入熱情與積極的學習。採以單一大主題規畫成

三項小主題(約 6-8堂左右)以簡易、生活化、趣味的方法；逐步探索出媒材創造的體驗實驗

學習； 透過經驗累積進入創造表現與實用性的結合，均可以讓學生從動手體驗學習中產生熱

情與投入感。 

課程以學生孰悉的寶可夢、遊戲等為引起動機，導入學校、社區環境地理中的藝術設計作品

出發作主鑑賞；學生可親自親近其作品；並在神獸藝術鑑賞養料浸潤；透過指引產更有力的

藝術設計思考逐步進入基本的體驗架構。 

三、課 程 概 述（300字左右） 

課程為藝術設計代言行的神獸塑造象設計活動，從學生孰悉的寶可夢神獸作為引起動機，初

步讓每個人有基本的造型體驗；再逐步進入探索不同的設計元素與東西方古文明、與藝術家

創作的相關呼應；以舊校園、社區相關形象的神獸藝術作品做深入鑑賞；接著透過基礎造形

指導展開小組互助合作自主學習活動、分享和實作呈現代表自己學科的守護神獸小型立體塑

造作品。 

 

初步概括文化、美學、設計的養料，與探索自身情感和心理狀態的投射；過程彷彿身處異樣

的桃花源，沉浸在別樣的世界中；展開內在豐富想像力的展演舞臺，激發無限的創意和表現

力。 

 

最後，希望學生們可以樂於前導課程的基礎，繼續在中間階段進行設計思考與統整階段創作

代表各科的神獸創作呈現，將生活美學呈顯在自我的生活品味中。 

 

 

 



四、課程目標 

美感觀察 
鑑賞優良的藝術設計成果，特別強調追求人與自然的和諧為最高理想，而

啟發學生關心與改善生活的「智慧」。 

美感技術 
提倡分工創造精神，培養成親自參與規劃文字、或圖像概念、或創造簡易

設計品的呈現部分，並提升精神生活的品質。 

美感概念 
瞭解「設計」應用於日常生活之中，如何發揮改善與美化生活的功能，以

啟發學生領會設計的功能、價值，及其與自己的切身關係。 

其他美感目標 
 1.融入環境、生命、多元文化議題。 

 2.配合校本位精神特色創造形象。 

 3.增加學校八十周年慶；校園環境上視覺藝術組合的豐富度。 

五、課程大綱、教學進度  ( 課程週次請依課程需求增減 ) 

週次/序 上課日期 課程目標 內容綱要/操作描述 

1 9/2-9/6 

關心校本位與社區

相關藝術設計作品

的特色 

 小主題一:我所鍾愛的神獸 

<神獸話題的開始> 

從龍寶可夢-列空坐引發交流-神獸和一般皮卡丘獸的不

同 與效果?導入日本朽縄結合了古文明壁畫的藝術設計

介紹；對照設計思考 1:如何滿足玩家的需求的部份。 

2 9/9-9/13 

關心校本位與社區

相關藝術設計作品

的特色、時事新

聞。 

 <創意的合體-話題二 > 

閱讀媒體報導中的舊校園-狛犬、東勢社區-龍馬；上網

檢索資料針對地方相關議題做回應。 

3 9/16-9/20 

以創造精神參與神

獸公仔製作的基本

認知。 

<動手做紙漿神獸> 

1.設計圖-學習單 

欣賞泰國 MOTMO Studio 創作的神獸系列公仔，討論好

的設計是什麼?一組合作，小組成員互相協助完成學習

單指引所設計一個代表自己神獸並作分享。  

4 9/23-9/27 

將創造簡易設計品

融入日常生活環境

做擺設。 

2..回收物+紙漿基本功+檢視造型: 

發想可嘗試延伸神獸肢體力學，佐以紙漿土捏塑並延伸

簡易支撐點。 

5 9/30-10/4 

將創造簡易設計品

融入日常生活環境

做擺設。 

 

3.完成彩色造形(紋飾-看個人)。 

進行創作發表: 

以 CLASS ROOM 一覽，呈現個人設計圖與創作過程(順

利不順利的原因)給予評分。 

6 10/14-10/18 

認識藝術設計作品

與中西美術的鑑賞

能力。 

 

主題二:神獸何來何往?  

<神獸-尋龍記-自主學習練習> 

尋龍記:簡單回顧東勢的龍馬，跟隨老師自主學習的指

引，學習檢索世界的龍文化資料。 

介紹自主學習檢索資料基本方法:檢索資料、各科的特

質資料收集(AI搭配) 

7 10/21-10/25 

認識藝術設計作品

與中西美術的鑑賞

能力。 

設計思考 第二階段：想像 Imagine 中國龍 

一、審視手繪發想草圖 :  

在進入真正的神獸設計前，讓學生先享受「玩」的魅

力，擴充他們對神獸 X 科系元素的想像，讓他們化為

使用者，體會各種神獸的可能性。 



8 10/28-11/1 

參與小組觀察與思

考觀點作有依據的

回應。 

二、 草圖定位: 

找出市面相關造型的立體設計龍造型+該科代表性

的立體造型元素範例圖檢索。 

9 11/4-11/8 

參與小組觀察與思

考觀點作有依據的

回應。 

主題三:代表區域性的神獸雕塑 

1. 飛龍-東勢大橋雕塑 

欣賞雕塑藝術家楊英風於 1962 年完成之「飛龍」作 

10 11/11-11/15 

參與小組觀察與思

考觀點作有依據的

回應。 

2東勢客家龍文化來龍去脈 

東勢客家龍文化來龍去脈；與東勢廟宇文化與龍王

祭介紹。 

11 11/18-11/22 

參與小組觀察與思

考觀點作有依據的

回應。 

 

學習統整-檢視(設計思考三)  

代表學科的神獸形象 

流程學習單-報告-修正 

12 12/2-12/6 

具體表達藝術設計

作品的藝術特質、功

能或價值，以及與自

己的切身關係。 

塑造造型大補帖 1-動物一體成形能站不會倒-基本功 

從圓開始練習，感受生命從圓（球）開始，逐漸發展自

己的姿態-尤其是從感知四隻腳動物的身體力學。 

13 12/9-12/13 

具體表達藝術設計

作品的藝術特質、功

能或價值，以及與自

己的切身關係。 

塑造造型大補帖 2-頭部的特徵起伏變化觀察與形塑。 

14 12/16-12/20 
具體表達藝術設計

作品的藝術特質、功

能或價值，以及與自

己的切身關係。 

<紙漿塑造各科神獸> 

一、 設計圖圖檢視 

二、 初步等比製作對照與修正 
15 12/23-12/27 

16  12/30-1/3 

具體表達藝術設計

作品的藝術特質、功

能或價值，以及與自

己的切身關係。 

工法一:尖嘴鉗、剪刀、鐵絲網建材等骨架製作技巧 

17 1/6-1/10 

具體表達藝術設計

作品的藝術特質、功

能或價值，以及與自

己的切身關係。 

工法指導二:造型調整與重力判斷 

18 1/13-1/17 

具體表達藝術設計

作品的藝術特質、功

能或價值，以及與自

己的切身關係。 

期末報告 

六、預期成果   

1. 從學生日常孰悉的神獸題材到與地方公共藝術探索 

2. 進入龍文化、藝術家作品進入設計思考 

3. 其中第一個迷你神獸做為學習前測 

4. 到自主學習、小組合作、設計圖與製作的第二個神獸基本型。 



七、參考書籍 ( 請註明書名、作者、出版社、出版年等資訊 ) 

(1) 美術全一冊華興文化出版課本、自編 ppt 教材 

八、教學資源 

(2) 美感情境擺飾(沙遊造景-神獸動物) 

(3) 寶可夢公仔、積木造型…等相關立體造形。多媒體教學器材：如電腦、單鎗、印表機等

教學器材。 

網路資源: 

泰國 MOTMO Studio 創作的神獸系列公仔，為兒子抵擋憑空想像的恐懼。 

https://itravelblog.net/123049/ 

 

台中東勢東豐大橋〔飛龍〕景觀雕塑設置案 

https://www.yuyuyang.com.tw/yuyuyang_works_plan_c.php?id=14&target_1=%E6%99%AF%E8

%A7%80%E8%A6%8F%E5%8A%83&target_2= 

 



貳、課 程 執 行 內 容 

一、核 定 課 程 計 畫 調 整 情 形 

 

二、課 程 執 行 紀 錄  

課 堂 1 

A 課 程 實 施 照 片： 

小主題一:我所鍾愛的神獸 

<神獸話題的開始> 

從龍寶可夢-列空坐引發交流-神獸和一般皮卡丘獸的不同 與效果?導入日本朽縄結合

了古文明壁畫的藝術設計介紹；對照設計思考 1:如何滿足玩家的需求的部份。 

  

B 學 生 操 作 流 程： 

在遊戲、美術文明史裡以動物命名的神獸，是從人類文明初始期的的想像與賦予神力特 

徵的信仰開始；其實我們成長過程中有些人也有類似的生命成長的事件做回應；回憶自己成

長過程 曾經被人取名麼動物綽號說法。  

1.綽號或聊到你的-動物形象所象徵動物名稱-幾歲?  感覺是… 

2.覺得自己是什麼動物、而且講起來時有身體精神很有力量，畫出來並上顏色。 

(參考- HIMMAPAN 是泰國 MOTMO Studio 創作的神獸系列公仔) 

3.你設計代表自己的神獸；好在哪裡?不好在哪?可以怎麼辦呢? 

  陳*鈞 2024 年 9 月 13 日

more_vert 

更多選項 

1. 狐狸（10-12 歲）因為喜歡狐狸的警覺心，雞（10-現在）因為我的名字裡有個很 

像的讀音。 

2.神獸名稱“不死”，參考了水豚創作 

3.我認為還可以再設計的更精細，同時這隻神獸也有永不放棄的言喻，告訴我面對生 

生活需勇往直前。 

C 課 程 關 鍵 思 考： 

1. 不同神獸在信仰的想像切入點 

2. 個人生命中的相似經驗 



 

課 堂 2 

A 課 程 實 施 照 片： 

<創意的合體-話題二 > 

閱讀媒體報導中的舊校園-狛犬、東勢社區-龍馬；上網檢索資料針對地方相關議題做

回應。 

(圖:舊東工-狛犬/東勢大橋-龍馬) 

B 學 生 操 作 流 程： 

教師:我們聊起了寶可夢的神獸、及東勢地區的龍馬、舊高工圖書館入口狛犬 今天來探 

討:客家新聞 20160727 新聞中提及「龍馬」陽明山現身 東勢人發起歸隊行動；探討為 

什麼那些東勢人要發起讓陽明山龍馬回東勢歸隊行動?(小組-個人->答案) 

第一組 

孫*翔 組長 主要指的是台中市東勢區的一個地方特色活動或地點 

徐*樟 讓東勢限定版的「寶可夢」五隻團聚 

徐*翔 東勢龍馬」是台灣的一個地名 

鐘*萱 想讓東勢多一個有名的地標 

郭*瑩 讓文物回歸原本的地方 

詹*恩 凝聚東勢民意 

 

第二組 

徐*哲（組長）：龍馬是由一代雕塑大師楊英風所創作 

康*瑋：因為龍馬的身體很像東勢狹長的區域 

廖*榤：因為龍馬起源於東勢 回到原本的家鄉黃梃嘉：因為東勢市民覺得陽明山上的龍馬顯得孤單 

劉*聖：對東勢人來說有鎮守水患、守護山城的用意 

詹*勳：921 過後東勢人口流失，東勢區長希望藉由此事讓人回歸 

 

第三組 

蔡*涵（組長）： 讓龍馬雕像能成為東勢獨有的特色 

陳*庭：對東勢人來說意義重大 

羅*安：物歸原主 完璧歸趙 

游*姍：保護文化與傳承 

劉*嫆：因為陽明山龍馬象徵東勢 維護地方傳統與文化 

張*欣：因為東勢人看到東勢橋上的龍馬 就知道回家了 

楊*恩：對東勢人來說是小時候的回憶也是東勢大橋落成的紀念物 

 

第四組 

陳*哲(組長)：讓龍馬回到原地 

王*涵:讓龍馬回來東勢團聚 

康*云:讓龍馬只專屬於東勢的神獸 

陳*瑜:讓龍馬可以更完整 

游*翔:讓陽明山的龍馬回到東勢 這樣他們可以一起團聚也不會孤單 

劉*淳:因為那個是很有名的大師做的很有價值 

劉*菁:這樣可以讓五隻龍馬團聚 

 

第五組 

張*睿（組長）：東勢人的信仰 

李*旻：要讓龍馬不孤單 

徐*耀：龍馬是東勢神聖不可分割的文化 

張*辰：龍馬是東勢人的共同回憶 

張*成：不能拋棄龍馬 

湛*檸：凝聚東勢人的民意 

彭*虹：無意間發現還有一隻龍馬自己在陽明山 一定會有想要讓他和其他龍馬團聚的想法 

… 

歸納以上答案 



C 課 程 關 鍵 思 考： 

1. 地方以神獸作為地方代表的公共藝術話題觀點 

2. 舊校園-狛犬、東勢社區-龍馬同樣為神獸作為地方代表的公共藝術；居民不一樣的 

認同感來自文化背景的差異。 

 

課 堂 3 

A 課 程 實 施 照 片： 

<動手做紙漿神獸> 

1.設計圖-學習單 

欣賞泰國 MOTMO Studio 創作的神獸系列公仔，為兒子抵擋憑空想像的恐懼。回顧好的設計

是什麼?一組合作，小組成員互相協助完成學習單指引所設計一個代表自己神獸並作分享。 

1.設計圖-學習單 

欣賞泰國 MOTMO Studio 創作的神獸系列公仔，為兒子抵擋憑空想像的恐懼。回顧好的

設計是什麼?一組合作，小組成員互相協助完成學習單指引所設計一個代表自己神獸並

作分享。 

  
 

緣起: 

HIMMAPAN是泰國 MOTMO Studio創作的神獸系列公仔，在台灣媒體報導時引起一些收藏 

的呼聲，於是藝術家 Komkrit Tepthian 將已經成為泰國廟宇外神獸打磨成精緻小巧的模

樣，方便被珍藏，而其最開始的創作動機事件是:為自己的兒子設計一組神獸公仔竟能幫助

小漢堡克服恐懼，自己一個人去上廁所，再也無須大人陪伴。 

 

質樸神獸引起社群串連 

在泰東北坤敬府內一處寺廟，是由社區工匠來協助製作門口神獸，所以少了精緻工藝雕 

琢，另一個角度是增添萌樣與親切度，後來這幾處的廟宇神獸紛紛躍上社群平台，招來 

兩面評價開始有神獸二創、遊戲作品等產生，作者以「#หมิพานตม์ารช์เมลโล」่發佈分享於 

臉書、推特、IG，以下列舉如下。 

 

好的設計觀點-透過行銷與在地製造協助偏鄉 

這一系列神獸公仔反覆調整製作材質與打造模具，成為相當討喜可愛模樣，Komkrit 

Tepthian計畫教授社區成員如何製作到成品，並且與寺廟規劃「限定販售」商品，限

量版只在某些地方販售，這一梯次原始成員負責在網路上闖出名後，幫後面規劃的作

品帶領出口碑，因此每一組購買都是幫泰國偏鄉製造機會。 



     
孔敬府 Phrathat Kham Kaen 

佛塔瑪姆(มอม) 

穆達漢府 Norawararam 寺那伽

(นาค) 

烏汶府卡拉姆寺赫拉(เหรา) 南邦府 Koh Walukaram 寺聖獅 烏隆府 Pho Si Thung 寺那伽

(นาค) 

 

B 學 生 操 作 流 程： 

我所鍾愛的神獸 -開放的設計 

紙漿神獸迷你版:以自己生命中的一個事件作為”緣起”串聯作品形象與帶來祝禱說明 

   

 
躺著也能招到 

桃花的花的神獸 

Peach. 300 歲 

好在牠可以有很多紅

線，畢竟現在想談戀

愛的有很多，雖然不

想談的，也很多，但

是可多帶些紅線 

的身軀。 

清雲，年齡 200 歲，性格像雲 

一樣輕飄飄的 狐狸 自由自在 

，看起來速度很快。看起來太 

可愛了沒殺傷力。 

我覺得我很多時候都是自己一 

個人 剛好我的名字叫做彩虹  

也有一個卡通叫做彩虹小馬  

我就把它們聯想在一起變成獨 

角獸了 我的神獸應該是在 17 

歲左右 渴望交到朋友但卻有 

很膽怯 這個神授課以打開我的 

獨特的特性 引發別人看見自己值得被欣

的獨特性。 

我是屬豬的 所以我覺得豬是我的吉祥動

物 手上拿了一串團子🍡是因為同學幫我

是綽號 所以也代表了我自己 

因為看到「桃」就會想到桃子 

、桃花，而桃花的寓意非常的 

美，有幸福快樂的 意思所以我在他身上

加了紅線，代表著看到牠的人 

，都會有「桃花」而牠必須是 

睡著了才能給紅線牽，是因為 

牠還很年輕，跟人間的人類一 

樣，要讀書，值班時，已經是 

放學後了，所以我們看到牠出 

現時，牠都會是以倒頭就睡的 

姿勢出現。 

壞就壞在，因自身體型龐大， 

又是以虎視面，可能導致他人 

看到會逃走，畢竟在人界「虎」可是猛

獸！導致自己無法勝任這個職 

位。還有一點就是，可以幫很 

多有情人牽線，自己卻無法替 

自己找到有情人，就算有，在 

我看來，算是利用外物來擁有 

愛情，而這不是我想要的。 

 

C 課 程 關 鍵 思 考： 

1. 傳統神獸與創新版神獸造型評價的兩極性 

2. 將神獸公共藝術設計兼顧打磨成精緻小巧的模樣-公仔，其好處便於收藏 

 

課堂 4 

A 課 程 實 施 照 片： 

2.體驗回收物+紙漿基本功+檢視造型: 

發想可嘗試延伸神獸肢體力學，佐以紙漿土捏塑並延伸簡易支撐點。 



   

B 學 生 操 作 程： 

    
 

    
 

   
捏塑原始形: 



   

C 課 程 關 鍵 思 考： 

1. 紙漿質感與塑造效果 

2. 紙與膠比例 

3. 材料清潔必須特殊處理以免阻賽排水口 

 

課堂 5 

A 課 程 實 施 照 片： 

2. 完成彩色造形(紋飾-看個人) 

(1)示範筆洗裝水量、正確洗筆不須頻頻換水達到色彩彩繪不容易髒的效果。 

(2)進行創作發表以 CLASS ROOM 一覽，呈現個人設計圖與創作過程給予紀錄。   

  

B 學 生 操 作 流 程：  

 
我覺得這個課程非常的有趣，雖然時

間很緊湊，但還是勉勉強強的做完了

一個作品，希望下次可以比這次做的

更順利和成功！ 

 
第一次做紙漿，比例一直抓不好，最

後成功做好外觀，再來是畫外觀，因

為看錯，水豚變綠色的了，不過既然

變綠色的，就綠色水豚好了 

 
初次做這作業還有點生疏加白膠的量

沒有控制好，放的有點多，所以捏一

捏下面有裂痕，下次做的時候會多加

注意白膠的量 

 
首先，將衛生紙撕碎並快速浸泡在水

中，使其變軟。接著，將泡好的紙漿

塑形為所需的動物模型，並用手壓

實。乾燥後，使用普通顏料為模型上

色，最後讓顏料乾燥，完成創作。這

個過程既有趣又能激發創意。 

      

C 課 程 關 鍵 思 考：  

1. 水彩沾水、洗筆要點影響上色的乾淨度與換水頻率。 

2. 神獸配色的觀點。 

3. 奇幻風格的用色。 



 

課 堂 6 

A 課 程 實 施 照 片： 

主題二:神獸何來何往?  

傳統建築處處充滿來自古代神獸的圖騰、雕塑、壁畫、圖卷中，例如龍、虎、朱雀等

等數百種圖像，早已融入人們的生活，更是新世代的小說、電影和游戲的創意來源。 

<神獸-尋龍記-自主學習練習> 

尋龍記:簡單回顧東勢的龍馬，跟隨老師自主學習 1的指引，學習檢索世界的龍文化資

料練習。 

介紹自主學習檢索資料基本方法: 

檢索方向:以雕塑、立體藝術品、建築、生活物品為主；次平面、文獻、文本...  

B 學 生 操 作 流 程：以塑造範圍上網檢索到的資料參考典型 

    
 美術史           器物              雕塑                建築物 

C 課 程 關 鍵 思 考： 

1. 神獸典籍的來源 

2. 生活中以神獸為主題的藝術造型呈現物 

 

課堂 7 

A 課 程 實 施： 

設計思考 第二階段：想像 Imagine中國龍 

三、審視手繪發想草圖 :  

在進入真正的神獸設計前，讓學生先享受「玩」的魅力，擴充他們對神獸 X科系元素的 

想像，讓他們化為使用者，體會與各種神獸相通元素結合的可能性。 

B 學 生 操 作 流 程： 

  (二汽乙) 



                   
                     電甲             電乙                   建築 

C 課 程 關 鍵 思 考： 

1. 科系特質的收集 

2. 科系特質與龍造型的結合與創造表現 

 

課 堂 8 

A 課 程 實 施 照 片： 

四、 草圖定位:找出市面相關(似)結構造型的立體設計龍造型+該科代表性的立體造型 

元素範例圖檢索 

B 學 生 操 作 流 程： 

   

C 課 程 關 鍵 思 考： 

1. 對照面相似的設計發想 

2. 結構參仿與可以調整的方向 

 

課 堂 9 

A 課 程 實 施： 

主題三:代表區域性的神獸雕塑-分組以神獸呈現的立體藝術或公共藝術為主軸；找出

美術課本上相關神獸立體作品，認識地方公共藝術。 

飛龍-東勢大橋雕塑欣賞雕塑藝術家楊英風於 1962年完成之「飛龍」作品，共四座。 

因龍身上飾有中國古典的麟甲紋路，色澤帶著仿青銅般的綠，加以背上有馬鞍，當地

人慣稱「龍馬」，亦象徵著龍馬精神。對照大師體驗這個設計思考的流程，後檢視設

計圖在學科特質與龍形象的元素結合呈現。  



    

B 學 生 操 作 流 程： 

      

C 課 程 關 鍵 思 考： 

1. 參考的典籍 

2. 與地方特色的結合點 

3. 設計思考的流程掌握 

 

課堂 10 

A 課 程 實 施 照 片： 

2東勢客家龍文化來龍去脈:東勢廟宇文化與龍王祭介紹: 

(1)東勢 龍王山水祭~-台三縣最美的靜心藝術) 

事前建築科主任帶學生參與社區民俗信仰活動協助；活動當晚和部分學生參與靜心藝

術活動-以敬虔之心-學習讓生命順著流走... 

(2)師生課前東勢藝術行腳分享 

   

      



B 學 生 操 作 流 程： 

學生分享東勢客家龍文化-藝術行腳點滴-自主作業-東勢廟與參訪與分享: 

巧聖先師廟- 

    
 

       
永安伯公廟-                                         三山龍王廟- 

     
 

C 課 程 關 鍵 思 考： 

1. 地方文化特色的掌握 

2. 文化情境的涉入 

課 堂 11 

A 課 程 實 施 照 片： 

五大洲龍古文化-今自主學習與資料檢索練習 

 



B 學 生 操 作 流 程： 

   
左為二家設科作業範例 尚有其他四洲自主學習初始經驗指導資料 (族繁不及備載) 

C 課程關鍵思考 

1. 全球龍文化的掌握 

2. 在地文化表現 

 

課 堂 12 

A 課 程 實 施：泥紙漿塑造前的基礎工泥塑造型大補帖指導 1 

胚胎學基礎的泥塑工法，感受生命從圓（球）開始，逐漸發展自己的姿態-尤其是從感 

知自己頭部的特徵起伏變化觀察與形塑。 

      

C 課 程 關 鍵 思 考： 

親自碰觸自身頭部的起伏變化與材料的掌握 



 

課 堂 13 

A 課 程 實 施：大補帖指導 2-動物一體成形能站不會倒: 靜心藝術 形塑-基本功  

B 學生操作流程： 

  

C 課 程 關 鍵 思 考： 

1. 一體成形空間的變化產生的凹凸相互影響 

2. 力學與身體的站立 

 

課 堂  14 

A 課 程 實 施： 學習統整-檢視(設計思考三)  

代表學科的神獸形象-流程學習單-報告-修正 

以日常觀察的動物特徵、加上參考山海經、中西美術鑑賞、電影、動漫、遊戲中的神獸 

結合，在東勢所蒐集的行根據大家討論出來的學科學習重點需要的能力特質，對照動特 

質設計出代表自己科系的神獸並進行各組報告，交流修正出共同確認的歸納出共同創思 

與描繪神獸設計示意圖。 

B 學生操作流程： 

 

C 課 程 關 鍵 思 考： 

龍文化的基礎、與科系特質的結合、力學的檢視、為創作說故事 



 

課 堂 15 

A 課程實施照片： 

(1) 113/11/13(三) 5-7節跨班群專題講座回顧:特邀林素梅老師進行泥紙漿塑造之公共

藝術工作坊示範做回顧 

(2) 小模型與設計圖等比製作指導 

   

       

             
小型模型放大的 2座公共藝術同步展現在校園中 創作以行動藝術作為進行式展演中… 

 B 學 生 操 作 流 程： 

   



C 課 程 關 鍵 思 考： 

1. 公共藝術的施作見證 

2. 模型與設計圖等比的製作 

3.小模型類比真正的公共藝術工法 

 

課 堂 16 

A 課 程 實 施：工法指導 1.學習尖嘴鉗、剪刀、鐵絲網建材等骨架製作技巧 

B 學生操作流程： 

 

C 課 程 關 鍵 思 考：工具、工法正確的操作 

 

課 堂 17 

A 課 程 實 施：講解定位與底板接合+四角度紀錄 

B 學生操作流程：範例~定位與底板接合+四角度紀錄 

       

    
 

C 課 程 關 鍵 思 考： 

1. 底座的空間對照與定位 

2. 小組分工的合理分配 



 

課 堂 18 

A 課 程 實 施：期末報告 

B 學 生 操 作 流 程： 

家設第一組兩人分享範例: 

創作完成度 100% 骨架完成度 100%  

全組參與度 100%都有負責該作的部分  

 

林真伊 折鐵絲（底座固定、小零件） 提供想法 一開始是以我的想法畫設計圖的，骨 

架完成後感覺好神奇，自己的想法變成立體的，在固定在底座的時候鐵絲穿不過紙板 

不過在綁第二個第三個就比較順了  

洪子捷 折鐵絲（龍角、手、尾鰭） 將剩餘部位組裝的過程中，常常掉下來，要纏很 

多次，才會牢固，組裝完成後，我覺得很可愛，期待完成後的成果。  

C 課 程 關 鍵 思 考： 

根據設計圖、模型骨架施作工法、底座空間對位的基礎型 

 

 

三、教 學 觀 察 與 反 思 

 

113美感課程計劃課程核心簡要說明: 

 

目前由二年級美術課每周一堂課融入設計思考教育，其 5個步驟，分別是 同

理(Emphathize)→定義(Define)→發想(Ideate)→原型(Prototype)→測試

(Test)，透過這 5個步驟的設計流程，不斷的反覆測試與回頭修改後，我們將

可以更有效率的設計出更貼近使用者需求的產品。神獸誕生的創作過程也如上

不斷反覆測試與回頭修改後，終於讓展現各科的獸骨架基本型誕生。 

 

學習發展從學生孰悉的寶可夢神獸-東勢楊英風龍馬神獸作為引起動機，初步

讓每個人有基本的媒材、造型體驗；再逐步進入探索不同的設計元素與東西方

古文明、與藝術家創作的相關呼應。以舊校園、社區相關形象的神獸藝術作品

做鑑賞對照藝術家楊英風-龍馬神獸帶給東勢居民認同的新聞探討。 

 

學習發展脈絡聚焦東勢地方文化特色-地方廟宇多，其中獨特的活動中客家人

的穿龍圳就是穿過山龍神的水圳渠道。從命名就可知早期客家人的城鄉與水圳

規劃，背後蘊含著客家人獨特的天地觀，我們稱為[龍神信仰]。 

 

其中發展到以龍為主軸作為；龍生九子來貫穿各科系的神獸原型與科系特色對

話，並保有學生個體性的神獸創作空間。 

 

第二次期考後接著透過基礎造形指導展開小組互助合作自主學習活動、不斷修



正中實作呈現一對大型代表整體東工神獸， 及中型代表各科系，和小型個人

專屬神獸胎身。 

 

初步概括文化、美學、設計的養料，與探索自身情感和心理狀態的投射；過程

彷彿身處異樣的桃花源，沉浸在別樣的世界中；展開內在豐富想像力的展演舞

臺，激發無限的創意和表現力。 

 

最後，希望學生們可以樂於前導課程的基礎，繼續在中間階段進行設計思考與

解決問題各種思考與調整下一步，順利進入統整階段創作代表各科的神獸創作

呈現，先前的生活美學浸潤提升學生的美感品味；是除了作創作之外更重要的

美感、實用性的價值。 

 

 

(一)遇到的助力與問題與對策: 

 

1助力:團隊互助的行動力 

鯉躍龍門 

-公共藝術創作進行式 

藝術創作進行式-劇場風展演 

 

東風化雨菁莪造士育英才 

工業創新技藝高卓揚千載 

 

將東工精神體現在教育部 113年至 115 年美感與設計課程創新計畫裡。113-1

設計教育/基本設計課程計畫書(神獸.誕生-課程)將於上學年完成代表性的神

獸胚胎，下學期完成胎身色彩與構成材質，於 113學年結束前後舉辦設計思考

教育之創作與學習成果展。 

 

其中一對大型神獸作品代表東工精神表現，目前初步骨架第一層紙漿泥即將完

成，放置於大門走向穿堂右側以利創作時對照空間、氛圍感，好發展下一步創

作；預計以浮雕方式塑出身體起伏變化為第二程工序，到第三道工程完胚身；

接著進行神獸胚胎色彩、質感，預計 113學年結束完成基本形。 

 

美感與設計課程創新計畫東工版最開始由 112學年校長推動、盧宏男主任主

持、美術科王程稼、張淨嵐老師研討與實施教學實務，教務處、圖書館行政協

助，加上課程計畫助力為提前部屬跨領域暖身籌備組員來共創輪煥，其中建築

科許瑞昌主任協助講師工作坊、東勢地方傳統建築藝術-廟宇與龍文化藝術衍

生的社區信仰活動資源；數學學科角度林炳森、張弼程老師提供跨領域之養料

-力學，教務主任盧主任提供解決學生在處理模型對比公共藝術在力矩所要思

考問題與改善方法。 



 

課程校外共備社群-教育部美感與設計諮詢委員張英裕教授、課程共備老師: 

臺中市四箴國民中學昀潔老師、臺中市四箴國民中學杜敏學老師、台中一中蕭

妤鴒老師、共同付諸創見使其內容逐漸豐厚；這學期邀請紙漿泥塑專家-林素

梅老師進校指導，並且東工教學共備團隊也親身到屏東到訪實地取經。 

 

2問題與對策: 

 

(1)師生共創公共藝術工坊易地: 

因應適合川堂大小的共創公共藝術大小發展到後來，超過建築科工廠原本

的動線規劃；經教務處、總務處協助移置川堂兩側作為分散式的臨時工作

坊 1。 

(2)技高美術跨班共創時間的侷限；由有興趣的學生共同參與 

(3)立體模型創作美術教室的侷限:教務處協助美術教室加上簡易配備與置物架 

   作為臨時工作坊 2分散位置。  

 

三、未來的教學規劃: 

1. 神獸胎身-泥紙漿成分與表面造型、施作材質、色彩與地方文化的結合 

2. 民俗藝術專家協同藝術創作教學安排。 

 

 

五、學 生 學 習 心 得 與 成 果  

二家設第四組分享 

 
 

第 4 組 創作完成度 40%+創作進度紀錄+分工說明  

 

創作分配: 

魚：池怡慧、侯珮文、蔡佩頤  

龍頭：林家妤、陳映辰 

龍身：蔡佩頤、徐子雯、侯珮文 



配件：詹雅伈、林家妤、池怡慧  

找現成物：陳映辰  

 

心得-  

林家妤：這學期的美術課，我覺得很有趣，玩了很多之前沒玩過的事物，印象

深刻的陶土打下形塑的基本功，雖然弄得手髒髒的，在對比能成為真正的公共

藝術製作的模型事還要扭鐵絲來做出骨架，卻很有成就感，希望下學期也這麼

的有趣！  

 

蔡佩頤：藉著與同學分工合作，讓我想像中的設計圖向著理想的狀態前進，在

折骨架的過程中，我覺得很有趣，雖然海浪一開始折得不是很理想，但是在不

斷嘗試後逐漸理想化，期待下學期完成的作品！  

 

陳映辰：這學期的美術課我學到了很多，我也做了許多以前從未玩過的東西，

很好玩，印像最深刻的是最後的做骨架，鐵絲真的很難彎曲也很難剪，要用很

大的力氣才能做好。 

 

詹雅伈：這學期的美術課我覺得是一個很有趣的體驗，用紙漿做動物我覺得我

做的好醜，後面用泥巴做人臉我覺得我做的很奇怪，側面看起來很奇怪，嘴巴

凸凸的，期待下學期的美術課！  

 

侯珮文：透過這次美術課的模型製造，讓我更了解了力學的運用以及模型的製

造，在做骨架時用手套作不順手，不用手套手還是有受了一些小傷，但是做完

後就突然覺得一切都值得了！下學期在做皮膚時會更注意安全的。 

徐子雯：這學期的美術課讓我學習到如何做雕塑，我覺得很好玩，但是沒照老

師要求的戴手套工作更容易有受傷的機會，尤其是在剪鐵絲的時候，一個不注

意就會割到自己的手！！不過做完骨架後會很有成就感，希望下學期的課程會

更有趣！ 

 

池怡慧：這學期的折骨架與同學分工合作，在折鯉魚的骨架時，我和同學兩雙

手一起綁好骨架，有種奇特的感覺，很開心。看到我們做的骨架被做出來變成

立體後，覺得很有成就感，很期待能夠看到它下學期的樣子！ 

 


