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美感智能閱讀概述 
一、基本資料 

 
二、課程概要與目標 
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辦理學校 臺北市立大安高級工業職業學校 

授課教師 林毓庭、林麗芳 

主授科目 電腦繪圖、建築製圖 

班級數 3班 

學生總數 56名學生 

課程名稱：建築師的競圖與創作 

施作課堂 電腦繪圖、
建築製圖 施作總節數 6 教學對象   ☑職業學校  二年級 

 
一、課程活動簡介： 

 
         本課程跨科目合作由「電腦繪圖實習」​林毓庭​老師與「建築製圖實習」​林麗芳​老師
協同教學，針對​建築二甲A組​19名學生、​建築二乙A組​19名學生，以及​綜高二孝建築學程
18名學生，進行為期2周，共計6節課的時間，以「​建築師的競圖與創作」為學習主題，
搭配安妮新聞報紙，運用設計思考方法，進行一連串的議題探討與美感造型創作。 
  
       教師引導學生​以安妮新聞中的多元科普知識作為「發想起點」，搭配學習單的書
寫、網路資訊延伸搜尋，挖掘有趣的風格造型創作思考點，並透過空間機能與需求探討

的學習單，讓學生分析出空間中的務實需求。透過教師解說與示例，教導學生使用設計

方法中的「強迫結合法」，創作出居家空間風格造型。每位學生的創作草稿均翻拍傳送

至雲端儲存給教師，並投影至大螢幕上分享交流，以激盪出學生更多的新想法。 
 
         透過安妮新聞的內容，讓學生開拓教科書外的眼界，補充了職校學生較缺乏的科普
閱讀。藉由本次課程設計操作，拓寬了學生議題探討和設計發想的角度，加深思考層

次、設計語彙表達能力以及使用者與空間設計上，需求設定與問題解決的能力。學生之

設計成果，將放入高三推甄學習歷程檔案，也於相應設計競賽舉辦時間，投稿參賽。 
 

  
二、課程目標（條列式） 
 

1. 以安妮報紙拓展學生創作思考來源的廣度。 
2. 以安妮報紙的圖文排版為例，訓練學生競圖海報編排的技術。 
3. 提升設計思考、問題設定與問題解決能力。 
4. 培養批判思考、議題挖掘與事件因果邏輯論證、整合的能力。 
5. 增加學生校外建築設計競圖的經驗與能力。 



執行內容 
 
 
一、課程記錄 
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A 課程實施照片（請提供5-8張）： 
 
1. 安妮報紙使用方法解說 
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2. A學生針對「食物方舟」主題進行議題思考與設計草圖繪製 
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3. B學生針對「暴龍有羽毛」主題進行空間造型聯想 
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4. C學生藉由「眼見為憑」主題，對空間造型的可能性進行思索 
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5. 教師以「建築競圖思考單」引導學生挖掘空間設計需求，對空間機能進行細節探討 
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6.學生需有具邏輯性的，將造型 ​(安妮新聞中獲取靈感)​與機能​(空間需求)​做高關聯性的結合 
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7. D學生由安妮報紙中河狸築巢獲取靈感 
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8. D學生以河狸築巢為發想，製作出的臥房成品 
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B 課堂流程說明： 
 
  
 
    本次課程施作時間為六節課，由下分述: 
 
 
1.第一節課－認識安妮新聞 
 
        課堂開始先介紹安妮報紙的創辦來由，以及本次課程設計的目的，是為了提升學生大
腦思考的廣度。其次開始讓學生先分析安妮報紙上的內容，與報紙排版上的美感公式，例
如：字體字級與行距寬度、標題字字形、圖文配色與網格分割，以增加學生成果海報編排
的美感能力。而後再讓學生快速閱讀概覽不同期別的報紙，分析是否每期報紙擁有共通的
主題，或是每一頁是否有固定的專欄，以訓練分析歸納的能力。最後再讓學生針對感興趣
的期別，做深度閱讀，以挑選自己想要來運用於空間設計的題目。 

 
 

民110年01月20日，取自: ​https://is.gd/5UULaV 
 

 
2.第二節課－圖文轉化方法教學 
 
       發下「安妮新聞運用於創作聯想 學習單」，教導學生設計風格圖文轉化的方法，並以
工業設計師​菲利浦史塔克​的榨汁機、建築師​烏戎​設計之雪梨歌劇院、建築師​聖地牙哥·卡拉
特拉瓦​設計之建築物及其草圖、書法家​董陽孜​讀衣聯名合作的服裝設計、服裝設計師​亞歷
山大·麥昆​的舞台設計等，引導學生以自己所選之主題，練習圖文設計轉化為空間之方法。 
 

    
 

https://is.gd/5UULaV
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民110年01月20日，取自: ​https://www.wowlavie.com/article/ae1901865 
                                         ​https://is.gd/ASgh4p 
                                         ​https://is.gd/5lwbn6 
                                         ​https://is.gd/3RkhGs 
 
 

 
 
 
 
 
 
3.第三節課－空間需求與問題解決分析 
 
　　發下「建築師競圖－解題篇 學習單」，並指引學生可藉由信義房屋等房屋仲介網站，
搜尋台北市危險老舊建築，擷取屋案之平面圖、空間３６０度環景照片，並以安妮新聞中
的主題為思考主軸，假定業主基本資料與生活劇本，為虛擬的業主做老屋新生計畫。 
 

 
民110年01月20日，取自:​https://www.sinyi.com.tw/buy/house/45954B 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

https://www.wowlavie.com/article/ae1901865
https://is.gd/ASgh4p
https://is.gd/5lwbn6
https://is.gd/3RkhGs
https://www.sinyi.com.tw/buy/house/45954B
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4.第四節課－2020建材展建材認識 
 
        藉由台北國際建材展網頁了解各項建材特性與種類，訓練學生將想像轉為實務，挑選
相對應的建材放置於本次的空間設計中，期以增加「工程材料」學科內容的延伸認知。 
 
 

 
 

民110年01月20日，取自​https://www.taipeibex.com.tw/php/floorplan.php?year=2020 
 
 
 
 
 
 
 

5. 第五、六節課－電腦繪圖排版出圖 
 
        ​經過前四節課的相關空間設計與造型轉換背景知識的訓練，於第五、六節課，應用 
Sketchup軟體、Twinmotion軟體繪製空間3D圖面，並利用Photoshop軟體進行成果海報排
版修圖。製作成果於2020年11月20日上傳至全國建築師公會競圖比賽網站。 
 
 

 
 

民110年01月20日，取自:​https://www.naa.org.tw/view_article.php?id=4897 
 

 

https://www.taipeibex.com.tw/php/floorplan.php?year=2020
https://www.naa.org.tw/view_article.php?id=4897


二、教學觀察與反思 
（遇到的問題與對策、未來的教學規劃等等，可作為課程推廣之參考） 

 
A.學生學習反饋: 
 
       全數學生對於​安妮新聞​內容給予高度肯定，甚至有同學詢問如何訂閱，期
待下一期安妮新聞的推出。大安高工學生也表示其實非常熱愛課外閱讀，但由
於學業壓力使然，必須捨棄比以前多的課外閱讀時間，以加強校內的課業練習
，應付升學考試與證照檢定考試。 
  
       故有系統地將課外延伸讀物融合於有限的課程時數當中，提高學生學習吸
收的效率、增加學生跨領域知識應用的靈活度是相當重要的。 
 

 
 
 
B.課程執行問題與對策: 
 
1.時間規劃方面: 
  
        由於學生為第一次練習設計轉換，軟體的操作使用亦不熟悉，所以兩周過
後約仍有2成的同學無法順利上手，無法完成各項要求兼具備的完整版面。建議
在使用安妮新聞創作之前，需先有2-3次以上的設計轉換操作練習，以利學生擁
有足夠的經驗和時間沉澱，使發想內容更令自己滿意，提高作品的完整度。 
  
        校內課程時數有限，若競圖海報要具備一定水準需增加課後製作時間，建
議安妮新聞部分，教師授課時間 1.5小時，其餘建築競圖設計相關技術與知能
能建立，約授課 5小時。課後製作時間約至少12小時以上。 
 
 ​2.學生學習成果方面: 
 
       下圖為學生針對「植物方舟」主題，替虛擬廚師設計的趣味廚房。由作品
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可見，學生已了解設計方法與創作要點，惟對於圖學、版面圖面數量、完整度
表現仍不成熟。建議指導教師需做2輪以上之批改，給予2次以上口頭設計討論
及書面評語回饋，學生才能正確掌握版面必備內容，而提高整體表現完整度。 
 
 

 
 

上圖 為學生之設計成果海報 
 

 
 

上圖 為學生電繪實習報告目錄，標示單元學習之時程與假日建材展參觀認識學習單 
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三、學生學習心得與成果 
 
 
1. 擷選學生心得報告一 
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2. 擷選學生心得報告二 
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3. 擷選學生心得報告三 
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