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壹、課程計畫概述 

一、課程實施對象 

申請學校 新北市立石碇高中 

授課教師 蘇郁涵 

實施年級 高二 

課程執行類別 
一、高級中等學校基本設計選修課程（18 小時 1 學分） 
普通型/技術型/綜合型高級中等學校 
 

班級數 1 班 

班級類型 普通班  

學生人數 20 名學生 

二、課程綱要與教學進度 

課程名稱：基本設計 

課程設定 

發現為主的初階歷程 

探索為主的中階歷程 

應用為主的高階歷程 

每週堂數 
單堂 

□連堂 
教學對象 

高級中學  二年級 

□職業學校    年級 

□國民中學    年級 

學生先修科目或先備能力： 

* 先修科目： 

曾修美感教育實驗課程：學生在美術（一）上過色彩的美感課程。 

 

* 先備能力：學生於高一時上過一學期的美術課必修課程，和一門質感融入的校本課程-茶風

創意，學生生活中的美感經驗落差極大，本身的各項能力也有程度明顯落差，進行課程時需

要差異化教學以及小組互助以利帶動學習。 
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一、 課程活動簡介： 

課程藉由生活中的觀察、實際參訪和動手實作中，讓學生對設計有產生基本概念，並

提升學習動能，學期初用觀察作為第一單元，從生活環境切入，培養學生對細節觀察的敏

銳度，並能將自己的思考轉化為視覺呈現，藉由多次反覆的視覺化練習，熟悉軟體操作、

做中學嘗試版面構成，在期末編排歷程檔案時能有比較好的呈現。 

本學期以單位元反覆為主要的實作練習，將上一年度的實作內容降低複雜度，先從平

面練習圖樣設計，並應用到生活用品上，過程中引導學生注意到色彩、構成、比例等構

面，立體實作單元以球體為主，應用至燈具上降低立體構成的難度，除了球體結構外，也

放進質感以及光線考量。教學活動配合本校學生的特性，以操作課程為主，在動手嘗試的

過程中歸納整理出具體概念，同時以異質分組進行合作學習，透過操作、小組討論再操作

的過程加深學習印象，並在過程中培養問題分析解決的能力，課程包含實作及論述練習，

並以數位輔助學習，期待學生能更容易將所學應用至未來情境中。 

 

 二、課程目標 

 

 美感觀察（從生活、物件或環境中觀察的對象，請列舉一至三點） 

1. 美術教室走廊的半開放空間。 

2. 校外踏查的空間、環境。 

 美感技術（課程中學生學習的美術設計工具或技法，請列舉一至三點） 

1. 運用擴散及聚斂思考練習。 

2. 軟體排版操作。 

3. 資訊視覺化練習。 

4. 結構練習。 

5. 草模製作。 

 美感概念（課程中引導學生認識的藝術、美學或設計概念，請列舉一至三點） 

1. 設計思考。 

2. 版面規劃與配置。 

3. 造型與機能的關係。 

 其他美感目標（融入重大議題或配合校本、跨域、學校活動等，可依需要列舉） 

1. 完成具有美感且簡潔扼要的歷程檔案。 

2. 配合學校數位學習精進計畫，使用平板以及數位平台輔助學習。 

 

 

一、教學進度表 

週次 上課日期 課程進度、教學策略、主題內容、步驟 l l 
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1 第一周 
加
退
選 

單元目標 認識基本設計課程架構，確定選課。 

操作描述 

1. 介紹本學期課程以及學期評量標準。 

2. 藉由生活中的實際案例理解設計和藝術的異同。 

3. 課程前測（用來分組教學）。 

2 第二周 

資
訊
圖
表
製
作
1 
 

單元目標 能在生活中觀察設計 

操作描述 

1. 藉由美術教室走廊的兩個半開放空間討論校園
改造前後的設計差異。 

2. 以使用者的觀點在空間中觀察、體驗，指出喜歡
的設計和不符合使用的設計。 

3. 小組發表後，統整各組的觀察，討論使用者和設
計者觀點的異同。 

3 第三周 

單元目標 認識設計思考 

操作描述 

1. 認識設計思考流程。 
2. 將上一節的觀察結果進行討論，小組提出不符

合使用的設計診斷和可能的改善方案，進行發
表。 

3. 各組意見交流，互相補充想法，教師回饋。 

4 第四周 

單元目標 能統整、整理討論所得，並進行適切的視覺編排 

操作描述 

1. 小組討論：如果要將校園ＮＧ設計改善計劃提
案給學校，要怎麼編排訊息。 

2. 將訊息整理到白板上，進行初步的編排、發
表。 

3. 觀察各組的版面，互相觀摩後，提出修正方
案，教師回饋。 

5 第五周 

單元目標 能利用軟體進行版面構成 

操作描述 

1. 學會在軟體中設定版面邊界、框架。 
2. 練習使用軟體排版。 
3. 將上周整理的白板編排調整成數位呈現，並將上

周觀摩討論結果在數位檔中進行修正。 

6 第六周 

資
訊
圖
表
製
作
2 

單元目標 

參觀台灣設計館（將配合段考時程調整） 

1. 認識台灣設計館。 

2. 能在生活情境中進行觀察練習。 

操作描述 

1. 文創園區歷史建築實查，觀察歷史建築作為展場

的空間和美術館有哪些異同處。 

2. 設計獎作品探查，並紀錄指定項目。（作品速

寫、設計師、得獎紀錄、設計特色等） 

7 第七周  單元目標 能使用圖文整理記錄 
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操作描述 

1. 利用白板快速摘要整理小組校外參訪的觀察記

錄，利用平板共編繪製視覺資訊圖表草圖。 

2. 各組介紹發表觀察紀錄。 

3. 小組互評，寫下吸引自己的作品以及原因，以及

提出資訊圖表的修正建議，教師回饋。 

8 第八周 

單元目標 能利用軟體進行版面構成。 

操作描述 

1. 利用平板製作視覺資訊圖表，將上週的討論進行

調整，並熟悉軟體。 

2. 將完成的檔案傳到 google classroom，同學互

相觀賞，教師線上回饋。 

9 第九周 

運
用
反
覆
的
平
面
造
型
設
計 

單元目標 認識單位形：練習二方連續以及四方連續。 

操作描述 

1. 介紹二方連續以及四方連續。 

2. 學生設計單位形，並利用平板將圖形反覆排列以

及安排色彩。 

3. 小組發表實驗結果，並說明排列以及色彩規劃，

進行學生互評及回饋。 

10 第十周 

單元目標 能將單位形圖樣應用在生活用品中。 

操作描述 

1. 將上週的單位形進行微調優化。 

2. 利用平板將單位形合成至現成物上，思考比例

以及色彩進行版面配置。 

3. 將圖檔調整成確定的色彩以及尺寸大小，繪製

或轉印輸出至現成物上。 

11 第十一周 

單元目標 能單位形圖樣應用在生活用品中 

操作描述 

1. 完成上週作品後，拍攝成品照片。 

2. 將本單元的設計過程排版成說明圖，小組內分

享後，討論各自的優點，各組發表成果。 

12 第十二周 

運
用
反
覆
的
立
體
造
型
設
計 

單元目標 能利用單位元反覆形成立體造型 

操作描述 

1. 設計一個形狀，並動手嘗試製作草模。（利用該

平面造形不斷反覆形成一個立體球形） 

2. 從模型中調整原始單位元，使作品更堅固且具美

感。 

13 第十三周 單元目標 能將單位元製作成球燈 
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操作描述 

1. 小組觀察現成的球燈，討論燈光與造型的關係，

並調整上周的設計。 

2. 決定材質以及適合的顏色。 

3. 調整草模。 

14 第十四周 

單元目標 能將單位元製作成球燈 

操作描述 
1. 將準備好的材料進行切割，並完成球體組裝。 

2. 安裝燈座及燈泡。 

15 第十五周 

單元目標 單位元球燈製作 

操作描述 

1. 測試燈光效果，調整球體。 

2. 拍攝作品照片。 

3. 發表分享，同儕互評教師回饋。 

16 第十六周 
學

習

歷

程

檔

案

製

作 

單元目標 作品整理、作品照片編修 

操作描述 

1. 整理學期作品檔案，蒐集文字和照片。 

2. 利用平板或筆電，練習照片編修。 

3. 編修後的照片上傳 google classroom，教師於

平台上檢視作品，回饋建議調整方向。 

17 第十七周 

單元目標 作品整理、製作 

操作描述 
1. 利用平板或筆電，練習版面配置。 

1. 將本學期歷程排版製作歷程檔案。 

18 第十八周 

單元目標 發表及優化學期歷程檔案 

操作描述 

1. 完成歷程檔案後發表。 

2. 作品互評以及教師講評，填寫優化方案，完成學

期自我評量表，完成後上傳平台。 

3. 課程回饋及總結。 

二、預期成果： 

1.學生能認識並理解設計思考。 

2.學生能對設計領域有基本的概念。 

3.學生能運用構成之美，安排合宜的圖文配置。 

4.學生能運用燈光呈現造形美感，並製作符合要求的作品。 

5.學生能整理學習歷程，去蕪存菁妥善呈現歷程檔案。 
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五、參考書籍：(請註明書名、作者、出版社、出版年等資訊) 

 

1.  美感電子書。教育部。2016 。 

2. 設計的本質。田中一雄。雙囍出版。2022 

3. 圖解設計思考：好設計，原來是這樣「想」出來的！。艾琳．路佩登。商周出版。2012 

4. 資訊視覺化設計的潮流：資訊與圖解的近代史。永原康史。雄獅美術。2018 

5. 人人都能上手的資訊圖表設計術：台灣第一家 INFOGRAPHIC 設計公司，經典案例、操

作心法、製作祕笈全公開！。Re-lab 團隊。時報出版。2017 

6. 設計是什麼？： 保羅．蘭德給年輕人的第一堂啟蒙課。麥可．克魯格等。原點。2010 

7. 藝術、設計的立體結構。朝倉直巳。龍溪出版社。1994 。 

8. 結構實境：整合實作的結構教學與研究方法論。杜怡萱。五南。2019 

9. 設計的心理學：人性化的產品設計如何改變世界。唐納‧諾曼。遠流。2014 

10. 世界的色彩配色手帖：取材七大洲，111 個實用主題、2787 種文化發想的創意提

案。櫻井輝子。悅知文化。2021 

11. 東京 OCHABI 學院親授！6 堂課學好設計邏輯：不出門也能到東京學設計！。

OCHABI Institute。旗標。2022 

12. 20 道資料視覺化難題全解析：提案、簡報、圖表、讓數據說話、35 個案例現學現

套用，將訊息植入對方心智，讓大家都聽你的！。劉奕酉。新樂園。2021 

13. 哈佛教你做出好圖表實作聖經：《哈佛商業評論》首度公開資料視覺化製作技術，精

準掌握 24 圖表模組╳6 關鍵說服力╳3 大優化祕訣。史考特．貝里納托。三采。2021 

14. 資料視覺化設計：設計人最想學的視覺化魔法，將枯燥數據變成好看好懂的圖表。

永田ゆかり。旗標。2021 

15. 基本的基本：版面設計的基礎思維（增補修訂版）。佐藤直樹。麥浩斯。2019 

 

六、教學資源： 

 

教學簡報、教學影片、學習單、平板電腦、apple pencil、紙卡、色鉛筆、顏料、調色盤、

畫筆、小白板、白板筆、板擦、奇異筆、透明片、燈泡、燈座、印表機、切割墊、口紅

膠、剪刀、刀片等 
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貳、課程執行內容 

一、核定實驗課程計畫調整情形 

撰寫計畫時預定使用 google classroom 作為主要的課程平台，學期中更換至 canva 的課程平

台，發現學生更容易上手，且發表作品和互評界面十分方便，故更換教學平台。 

原訂第 18 週的計畫，在最後一個單元還不及在第 18 週完成，剛好本學期的期末考時間比較

慢，多了一週上課時間得以緩衝，讓學生順利完成作品集，並於第 19 週有時間進行自評和期末回

饋。 

二、6-18小時實驗課程執行紀錄 

課堂 1 

A 課程實施照片： 

 

B 學生操作流程： 

1. 藉由講義認識本學期課程以及學期評量標準。 

2. 藉由講義和小組討論，理解設計和藝術的異同。 

3.完成課程前測講義。 

C 課程關鍵思考： 

1. 什麼是設計。 

2. 設計和藝術有什麼不同。 
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課堂 2 

A 課程實施照片： 

 

B 學生操作流程： 

1.學生至美術教室走廊和旁邊兩個半開放空間，觀察討論校園改造前後的

設計差異。 

2.學生分組以使用者的觀點在校園中觀察、體驗，指出喜歡的設計和不符

合使用的設計，並挑選一個地方拍攝使用者的各種使用流程。 

3.小組發表後，統整各組的觀察，討論使用者和設計者觀點的異同。 

C 課程關鍵思考： 

  如何兼顧使用者和設計限制。 
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課堂 3 

A 課程實施照片： 

 

B 學生操作流程： 

1.藉由講義及影片認識設計思考流程。 

2.將上一節的觀察結果進行討論，小組提出不符合使用的設計診斷和可能

的改善方案，將討論資訊整理至白板上進行發表。 

3.各組意見交流，互相補充想法。 

C 課程關鍵思考： 

如何應用設計思考流程解決問題 
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課堂 4 

A 課程實施照片： 

 

 
B 學生操作流程： 

1. 小組延續前一次課堂的討論，如果要將校園ＮＧ設計改善計劃提案

給學校，要怎麼清楚編排訊息。將訊息重新整理到白板上，進行初

步的編排、發表。 

2. 觀察各組的版面，互相觀摩後，每人寫一張白板磁鐵，提出建議。 

3. 各組拍照紀錄，保留同學和老師寫的白板貼建議。 

C 課程關鍵思考： 

如何統整、整理討論所得，並進行適切的視覺編排。 
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課堂 5 

A 課程實施照片： 

 

B 學生操作流程： 

1. 在排版軟體中設定版面邊界、框架，練習使用軟體排版。。 

2. 將上周整理的白板編排調整成數位呈現，並將上周觀摩討論後的版面

重新調整、優化。 

3.各組在 canva 課堂中展示成果。 

C 課程關鍵思考： 

如何統整、整理討論所得，並進行適切的視覺編排。 
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課堂 6 

A 課程實施照片： 

 

B 學生操作流程： 

1. 至松山文創園區校外教學，看展覽和歷史建築踏查，並觀察歷史建築作

為展場的空間和美術館有哪些異同處。 

2.參觀得獎作品，並紀錄指定項目。（作品速寫、設計師、得獎紀錄、設

計特色等） 

C 課程關鍵思考： 

觀察替代空間中的展覽規劃。 
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課堂 7 

A 課程實施照片： 

 

B 學生操作流程： 

1. 各組利用白板快速摘要整理校外參訪觀察記錄。 

2. 閱讀別組的白板，並寫下閱讀者觀點的欣賞點，並提出資訊圖表的修正

建議。 

3. 小組統整、紀錄其他組的回饋後，利用平板共編，把紀錄轉數位，準備

調整繪製視覺資訊圖表。 

C 課程關鍵思考： 

如何將資訊整理並藉由排版有效傳遞。 

 

  

旳＼ NhOO 令、＆甚忍涇

＼声
@ /, 
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課堂 8 

A 課程實施照片： 

 

B 學生操作流程： 

1. 利用平板製作視覺資訊圖表，將上週的討論進行調整，並熟悉軟體。 

2. 各組完成後，發表觀察紀錄圖表，並在 canva 課堂留言互評。 

C 課程關鍵思考： 

如何將資訊整理並藉由排版有效傳遞。 
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課堂 9 

A 課程實施照片： 

 

B 學生操作流程： 

1. 藉由講義和數位教材認識二方連續以及四方連續。 

2. 設計單位形，並利用平板將圖形反覆排列以及安排色彩。 

3. 小組內每人發表實驗結果，說明排列以及色彩規劃，組內互相給建

議。 

C 課程關鍵思考： 

 如何安排反覆單位形 
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課堂 10 

A 課程實施照片： 

 

B 學生操作流程： 

1. 參考小組的建議，將上週的單位形進行微調優化。 

2. 利用平板將單位形合成至現成物上，思考比例以及色彩進行版面配

置。 

3. 將圖檔調整成確定的色彩以及尺寸大小，繪製或轉印輸出至現成物

上。 

C 課程關鍵思考： 

如何利用色彩配置讓反覆的單位更有韻律之美。 

連續形的接合方式。 
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課堂 11 

A 課程實施照片： 

 

B 學生操作流程： 

1. 完成上週作品後，拍攝或合成成品照片。 

2. 將設計過程排版成一張說明圖，小組內分享討論後微調。 

3. 各組發表成果。 

C 課程關鍵思考： 

如何安排反覆單位形。 

如何整理自己的設計過程。 

 

  

四方連續

四方運蛐．黌成四菜草的形狀

可以做成鳥克杆或昰髮禧上的

花鈫 吧幸運帶在身上

設計出一個單位元，並將它做成四

方連續，再放在產品上，一個獨一

無二的圖案和商品就出現了，我把

它先畫在了杯套上，但因為彩色筆

顏色有限，呈現出嚴重的色差，用

平板把圖案複製反轉後放在馬克杯

的圖案上，最後的效果就是左邊圖

片這樣，過程中也因為彩色筆色

差，懷疑自己的配色，但之後轉到

平板上製作後效果可見的變好了



17 

課堂 12 

A 課程實施照片： 

 

B 學生操作流程： 

1. 快速剪出一堆形狀一樣的紙片，動手嘗試將紙片構成球形。 

2. 和小組分享各自構成球形的方式，討論可行的構成方式。 

3. 從模型中調整原始單位元，使作品更堅固且具美感。 

C 課程關鍵思考： 

如何安排反覆的立體造型。 
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課堂 13 

A 課程實施照片： 

 

B 學生操作流程： 

1. 小組觀察現成的球燈，討論燈光與造型的關係，並調整前一次上課的

模型。 

2. 各自挑選材料，決定要使用的材質以及適合的顏色。 

3. 調整並確認球體的單位元設計圖。 

C 課程關鍵思考： 

燈光和簍空的造型關係。 
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課堂 14 

A 課程實施照片： 

 

B 學生操作流程： 

1.學生將準備好的材料進行切割，可自行選擇手工製作，或利用數位裁切

機。 

2. 完成球體組裝。 

C 課程關鍵思考： 

如何組裝構成球體 
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課堂 15 

A 課程實施照片： 

  

B 學生操作流程： 

1.將完成的球體安裝燈光試效果，調整球體。 

2.完成後拍攝作品照片。 

3.在 canva 課程平台中發表分享，同儕留言互評。 

C 課程關鍵思考： 

如何安排立體造型的光影 
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課堂 16 

A 課程實施照片： 

 

B 學生操作流程： 

1.學生各自整理學期作品檔案，蒐集文字和照片。 

2.利用平板或筆電，練習照片編修。 

3.編修後的照片上傳 canva 課堂平台，教師於平台上檢視作品進度，回饋

建議調整方向。 

C 課程關鍵思考： 

如何將資訊整理並藉由排版有效傳遞。 
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課堂 17 

A 課程實施照片： 

 

B 學生操作流程： 

1. 利用平板或筆電，練習版面配置，將不同單元串聯成一份作品集。 

2.  將本學期作品集排版製作歷程檔案。 

C 課程關鍵思考： 

如何將資訊整理並藉由排版有效傳遞。 
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課堂 18 

A 課程實施照片： 

  

B 學生操作流程： 

1.學生於平台中完成歷程檔案後發表。 

2.學生在平台中互相留言，填寫優化方案， 

3.完成學期自我評量表，完成後上傳平台。 

4.填寫課程回饋。 

C 課程關鍵思考： 

如何將資訊整理並藉由排版有效傳遞。 
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三、教學觀察與反思 

    學期中更換教學平台至 Canva，學生共編排版非常方便，教師也可以隨時在各組

的共編檔案中協助、觀察，發表後同學間可以互相留言，比原定的 google 

classroom更有互動性，同學間互相留言也很熱絡，有助於維持學習動能。 

    本學期的課程是將去年計畫進行修正與簡化，將原本較為複雜的仿生設計轉變為

用單位元構成立體造形。學生進行平面反覆的單位元設計後，進行立體造形，原本預

期學生能夠順利轉換，實際操作時，結構構造這項新挑戰，學生需要更多的實作實

驗，未來相關單元設計時，可以增加一些實作活動，讓學生實驗和探索立體造型，讓

學生的學習銜接更順利，並更有效的掌握操作技巧(包含黏貼、裁切等)。 

 

四、學生學習心得與成果 

學生期末課程回饋 

 

 
 

1 你覺得本學期自己上課的參與程度為何 ：

1 7 則回應

討論狀況 ：

1 7 則回應

． 總是認真

． 經常認真

． 偶而認真

． 很少認真

． 緤是不參與

． 整組參與

2本學期喜歡的內容（可複選）
17 則回Ill

設計思考運用

資訊圖表製作

校外參訪

單位元設計（平面四方連續1

蓽位元設計（立11 球熔製作）

作品集製作

創作表現選擇．

1 7 則回廛

． 大部分成員參與

． 少數成員參與

6 (35.3%) 

5 (29.4%) 

5 (29.4%) 

13(76.5%) 

一11 {64 .7%) 

10 15 

． 共同決策

． 少數人決策

． 罩一決策
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學生心得 

3．本課程帶給你的收穫及成長：

17 則圓應

我收獲了平時接觸不到的設計知識

排版設計思考運用

了解製作箇報及報告的訣竅

單位元的運用排列很有趣，觀察校園的失敗設計也增加了我對於日常中設計的敏感度

認識特色乗術展品的藥感與學習思考

不管是小組合作還是製作作品都讓我獲利良多

學到了許多有關基本設計的知識（單位元、版面排版）以及運用的方式

對排版更有想法， 球燈製作喚起了我國小對多面體知識的記憶。

塔加了手作能力 ， 還有對設計的知識也知道更多了

知道怎麼排版會更好

對於做報考和海報的格式和排版都學到很多東西，對於乗感也有提升，在製作球燈是也學到了很多黏貼方式，

在校外參觀時也看到了很多具有實用性及美觀的東西，這些都讓我學到很多以及看到更多。

知道一些設計思維，還有製作一些ppt或表單的版面是要怎麼做才會看起來比較好看比較不突兀．

我豈得自己從一開始的緊張，不理解，到現在我認為自己已經較可以知道需要做什麼，雖然還是有很大的漏

缺， 但是通過這門課我學到了很多，包括如何排版， 怎麼設計，以及設計的介紹 ， 在校外參訪的時候也看到了

很多設計者的設計思考方向，我受得也是個值得我去學習的一倨方法

我學會觀察生活中的各種設計， 發現了許多不合理之處，並且學會如何針對使用者設計出合理的解決方式｀設

計。 我也對排版有了更多的理解， 讓版面更有一體性

設計課程，讓我了解很多生活中的設計皆是人們絞盡腦汁創作出來的。碰到問題與困難，讓我學會隨時觀察及

換位思考，把渭項模擬出來 。 我也充分了解設計不一定是十分獨特或是時尚，而是符合現在人民需求，讓事物

變得比之前好，為他人著想服務 ！ 也透過觀看別人設計作品，讓自己視孖看的比較廣，不要侷限在自己的小天

地。
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學習心得

• 在這一個學期的基本設計課程中，我才知道原來

我們日常生或中所使用的物品原來都是腈心設計

過的。而且在這個學期裡，我不但學會了許多有

關設計的知識，還學會了和同儕一起設計不單只

有內容，還有一些版面設計的海報、簡報。

我認為其中比較困難的是做出以個易讀、簡潔、

具有美咸的排版，但在和組員來回的嘗試之後，

總是能夠做出比較滿意的結果。

在基本設計這門課後，我覺得我在設計方面的美
威、技術增加了不少。

設計不一定是十分獨特或是時尚，而是符合現在人民需求尸

得比之前好為他人著想服務！也透過觀看別人設計.,.,

品 ［讓自己視野看的比較廣',不要侷限在自己的小天地，設計

潦於生活：生活圀設計而改變！

學習心得

..t. 7 這幗嶧釋稜曇至」了纘多設計的歧巧，儋是平

當在做簡輯｀宣傳璽匿如何嬅障才可以讓整僵醞

画暑起來頁 Ill頁蠅，也蠻環一僵籠單的量位元和月

了四方運塤重複答方法可以變成不同的形狀，

..t.這量嶧也可以讓殺了鱗至」設計這幗科系在學 1十

． 麼，也讓設計更有震編了。 . 
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心得 ..::·: 

道堂設計課程對我有很大的鶿助，池真的有學到東西，像是老師在

上課時講報告排版的細節，那些細節都是我平常不會在乎的，但老

師一説我也那麼認為的地方，還有其他課程也都是很有意義的，讓

我們真正的會學到東西。

••• 

1．我在什麼事情上做得很好？ 團隊配合上，一起面對課

程上的功課，很有自己的想法，把腦中想的做出來的心情

2．過程中有遇到什麼挑戰或難題嗎？如何解決克服的？

困難肯定有的，但我認為有團隊可以溝通，有師長可以詢

問，不怕找不出答案怕的是自己連跨出去溝通都不敢敢！
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校外參觀學習單 
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二方連續、四方連續 

 
球燈製作 

 

金點設計松菸設計展 報導員 ： 501陳冠宇、 504陳赫璿

如此設計 巒
印象深刻設計作品

''Loona陪伴欖囍人＂是我們印象最深的一個設計，

他的設計是為了解決人們面對疫情、孤獨峙的焦

慮、 不安，我們之所以會對這個設計印象深刻，是

因為他所解決的問題是不容易被發現的，但卻跟我

們息息相關，並且外觀也十分獨特 。

符合現在人民的需求，

讓事物蠻得比之前更

好，為他人著憊服務＇

計
點

設
觀

· 使用者昰什麼樣的

人

． 使用者有什麼燾求

· 為什麼使用者·有

這樣的靄求

心得感想

在這次參觀松菸設計展的校外活動中，我們看見7

許多獨特的設計，像是運用原先的空間加以設計，

巧妙地使它擁有全新的用途，或是利用回收再裡用

的元素創造出許多藻具美威及實用的產品。

展賛歷史

前身為「臺灣繶誓府專貴局松山菸
這工場」 ，建藁11格·「日本初現

代主贏」 ，形式簡潔興難，因都市

空間規劃 、公責改制。鷽求·下煒

等因素停蠹，併入畫」t於廠，正式

走入歷史。內部的裝漬完全係留當

峙樣子，這佩展責藉由將日寫器物

的新／Iii．藐並隴，來記鍋鯰物的

漬化軌鎔，竝由此晨示人頲日寫生

活的演欒巴程。

不只是圖．餌

金點設計展

不但將原本的澡堂改達成Ill·棺，

還保留了瀑雲訐多原先的樣貌， II

人鼠貴沐浴在．本當中 ·走道去立

即鼠受．11· 氯味、植物與陽光構

藁矚．囍＇不只是阿讀... ， 一同
沉浸閱讀、螯散思考 'II人從中獼

取創作的．份及·鳳，成為容鈉各

糧想法與思鱸存在的空間·沉澱心

．的文化場所，就好佩泡上一場洗

滌身心的．濞·

展覽

百所以很特別 ！ 1 奇。

圏書館 設計點

我們對於這台電動 111書館是讓我們印可麓露椅子是我們

腳踏車是非常好奇象最深的地方 ，沒覺得最有印象的－

的，很希望能擁有有想過原來國書館個商吊 ， 因為我們

它 ，因為它很方便可以跟澡堂結合 ， 看到這個椅子的時

而且時速還能達到讓我們覺得很新 候馬上就想到了可

麗露 ， 看到他之後

我們就肚子餓了。

心得

這次去松菸參觀我們看到了很多別人設計的商吊 ， 有

很多常見的物品跟別的不常見的材質、材料結合以後

變得很特別。
502 1 7王玉勉丶 28湯綺恩

＊
、
案

畫
山
圖

要
、
的

想
空

畫
。

是
天
現
的

案
有
發
治

圖
，
來
明

個
覺

後
＿
＿
＿

這
賦
但
像

畫
的
，
滿

本
然
等
像

原
自
雲
好二
這個四方連續的圖形可運用

在帆布袋、杯套等地方 。

且

閂
路燈，配上

滿地積雪的道路，從咖啡

廳看出去，融合在歐式過

著悠閒的生活！

翬
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