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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 臺東縣金峰鄉介達國民小學 

授課教師 黃建翔 

主授科目 綜合 

班級數 2 班 

學生總數 16 名學生 

二、課程概要與目標 

課程名稱： 

施作課堂  綜合課 施作總節數 6 教學對象 

█國民小學  五六    年級 

□國民中學    年級 

□高級中學    年級 

□職業學校    年級 

一、課程活動簡介： 

本次安妮新聞融入教學主要分為兩大主題：一，錯視與二，表情符號。 

一，錯視： 

藉由報紙設計原理：利用錯視的畫面吸引孩子的注意，同時提高學生學習動機進而引起

學習興趣，進而帶入梵谷「星空」畫作賞析，讓學生了解如何利用畫面構圖的巧思進行

畫面的佈局與創作。 

二，表情符號： 

藉由報中介紹埃及聖書體，讓學生練習聖書體文字進行拼音遊戲，接著利用時下流行的

網路表情符號包帶入學習主題，讓學生進行屬於自己的表情包創作。 

 二、課程目標（條列式） 

1.讓學生藉由造型與配色進行和諧的畫面創作。

2.從造型原理解構世界名畫，同時讓學生能夠了解到畫面構圖的重要性。

3.學生能了解到不同以往經驗的符號意涵，進而創造屬於自己的符號。
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執行內容 

一、課程記錄 

A 課程實施照片（請提供 5-8 張）： 

B 課堂流程說明： 

 一，錯視看梵谷的星空： 

1. 課堂前讓學生表決要先看哪個主題的報紙。

2. 藉由報紙設計封面以及 ipad 進行小遊戲，從兔子洞裡找出兔子，讓

學生對設計產生好奇。

3. 進入錯視的主題，同時請學生利用 ipad 找關於錯視的圖片，並且稍

作介紹與同學分享。
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4. 教師利用螢幕投影將旋轉錯視放大，學生有著非常深刻的印象（看

久頭會暈）進而介紹錯視的原理。 

5. 教師帶動學生回想以往生活的經驗對錯視連結-海市蜃樓，台東著名

的「水往上流」觀光景點，即是地形錯視的最佳例子。 

6. 最後帶入梵谷的星空作品，讓學生感受畫作上的氣流動感，理解到

造型上的巧思能夠將作品提升到更高的層次。 

7. 創作時間：進行冷暖色系與造型的結合。

8. 作品分享與回饋。

二， 表情符號： 

1. 從中文的象形文字帶入，介紹世界古文明的文字-埃及聖書體。

2. 介紹聖書體對應的英文字母。

3. 請學生用聖書體拼出自己的英文名字，藉此熟悉文字。

4. 遊戲時間：利用聖書體拼出腦中的兩個英文單字當字卡，字卡完成

後及當作自己的戰鬥牌，要去找對手互相出牌，然後對方要在最快

的時間內說出對方寫的聖書體是哪個英文單字即獲勝，同時可以獲

得輸者的牌，再去跟其他對手對戰。15分鐘內獲得最多牌的人獲勝。 

5. 遊戲結束後帶領學生看報紙封面，從封面帶動學生討論的氣氛，因

為與學生的經驗息息相關，故學生有許多對於表情符號的看法。 

6. 學生練習製作自己的表情符號包。
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7. 作品分享與回饋時間。

二、教學觀察與反思 

1.安妮報非常貼心且專業的歸納與統整，加上內有許多可愛的設計插

畫，加上很多的巧思隱藏其中，對學生而言是個非常具吸引力的刊物，

同時藉由其中的內容很方便作為其他課程的延伸：例如我用了錯視的

介紹進而引導學生再觀看梵谷「星空」這件作品，學生能夠立刻感受

到畫中氣流的動感，同時畫面造型的和諧感與顏色的配色，讓學生的

畫作所呈現的美感，提升了許多！ 

2.因為學期的課程有進度壓力，故利用安妮新聞實施在課堂上的時間

只規劃了 6節課，但是相信學生能夠察覺到有別於以往的課程，除了

帶有知識，同時也啟發學生很多的想像力與創造力，期待下學期能有

更多元的素材放進學習課程中，在教室激盪出更多的創意與可能性。 

三、學生學習心得與成果 
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