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美感智能閱讀概述 
一、基本資料 

辦理學校 新北市泰山區義學國民小學 

授課教師 鄒岱君 

主授科目 藝術與人文(視覺藝術) 

班級數 8 班 

學生總數 200 名學生 

二、課程概要與目標 

課程名稱：你的名字 

施作課堂 美勞 施作總節數 8 教學對象 

■國民小學   六  年級  
□國民中學          年級 
□高級中學          年級 
□職業學校          年級 

1、 課程活動簡介： 

六年級學生即將畢業，課程中有許多觀照自己、夢想未來的內容，但是，自己每天被呼

喚被使用的名字有著怎樣的故事與意涵呢？因此運用安妮新聞第四期的主題「溝通」，P8 的

內容討論了象形文字到表情符號，從古到今各種文字的演變，進化到現在用表情符號來代表

我們想說的事情，也運用這樣的概念，讓學生針對自己的名字進行調查，紀錄自己的名字的

文字演變，再回家與爸媽討論當初取名字的意涵，最後，設計出屬於自己的獨一無二的「你

的名字」。 

名字在每個人生命歷程的最初被呼喊，意涵文字本身的意義及家人給你的期待與祝福，

而六年級更是最想展現獨一無二的自己的年紀，希望學生能藉由圖像重新定義自己的名字，

也許是回溯名字的原意；也許是展現個人的特色或喜好；更可表達屬於自己最獨特的創意。 

 二、課程目標（條列式） 

1. 能了解文字的演變、意涵及表現形式 

2. 能了解自己名字的意義，並運用古字、符號、圖像等方式重新定義自己的名字 

3. 運用不同的媒材(水彩、色鉛筆、墨筆、彩色筆…)及上色技法(平塗、漸層、墨韻…)替

名字增加層次感 

4. 能夠為自己的作品書寫設計理念，闡述為何作及如何做 

5. 能了解書法作品的歷史，並能認識及欣賞當代的書法藝術家及其作品 

6. 能理解印章的原理，並使用珍珠板製作簡單的印章 
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執行內容 
一、課程記錄 
 

A 課程實施照片（請提供 5-8 張）： 
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B 課堂流程說明： 
 

1. 閱讀安妮新聞 P.8，討論文字的意義及其演變 

2. 觀察聖書體、甲骨文的共通點，整理出皆由圖像演變而成 

3. 觀看文字演變介紹影片 

4. 實驗運用聖書體及甲骨文書寫自己的名字 

5. 使用網站（中研院）小學堂字形演變調查自己的名字的古字形與意義 

6. 使用墨筆或毛筆試著書寫自己的古代名 

───────── 第一.二節課結束 ─────────── 

1. 討論表情符號與前兩種文字的共通性 

2. 練習用表情符號進行溝通,可嘗試自創符號 

3. 運用表情符號來表現一段文字或劇情讓大家猜測,整理出各種符號給人的感覺及意象 

4. 帶入主題，介紹各種名字的設計方式/ 

參考古文字(百家姓明信片)/加入圖像或符號或各種意義(網路參考圖片) 

改變形象/融入自己喜歡的東西 同一個字不要含有太多意義或圖像可避免過於複雜 

5. 進行自己的名字的文字設計 

───────── 第三.四節課結束 ─────────── 

1. 於素描簿上繪製草圖並與老師討論,定稿後繪製在正式的紙張 

2. 依據設計畫面用簽字筆、墨筆或毛筆等不同方式進行完稿,在使用色鉛筆、彩色筆、墨

水等不同的工具進行上色，提醒漸層、疊色、渲染等技法的使用 

3. 提醒注意版面的配置,畫面留天地、文字大小掌握對齊或對比的概念 

4. 完成後思考自己作品的設計理念,並配置書寫於畫面中 

───────── 第五.六節課結束 ─────────── 

1. 教師介紹書法的歷史、字體與賞析,並介紹當代書法家于右任、董陽孜 

2. 教師介紹印章的概念,並請學生利用當初調查的古文名字設計自己的印章,提醒印章版

面配置,且文字需變形對齊 

3. 指導如何繪製鏡面字,並將鏡面字描繪在珍珠板上並運用奇異筆蝕刻 

4. 簡單認識版畫的概念及原理 

5. 使用版畫工具及宣紙進行印製 

───────── 第七.八節課結束 ─────────── 
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二、教學觀察與反思 

1. 問題與對策 
(1)缺乏創意及想像： 
在一、二節課結束時曾嘗試讓學生運用自己的古字姓名來做版面設計，但發現大

多數學生會沒有想法及頭緒，因此規劃了後續的課程，並整理出思考的幾大面向

及大量的參考圖片，學生可以從將古字融入、從名字本身的字義進行思考及運用

自己喜歡的元素等不同方向來進行姓名設計，有了鷹架，大多數學生可以發展出

具有個人風格及創意的設計 

(2)版面配置： 
學生已具有排版的先備經驗，像是「對齊」及「對比」，但通常在進行正式設計

時會忘記把這樣的概念放進去，因次需要教師提醒並做示範，學生發現對齊後的

視覺效果是好的後都會願意進行修正 

(3)設計理念的書寫： 
有些學生在進行設計時憑藉的是感覺及直覺，並沒有認真思考「為何」這件事，

而書寫設計理念除了讓他們重新釐清自己的作品是否達到想呈現的效果外，也

讓”感覺派”的一群創作者嘗試整理自己的創作思緒，再配置於畫面中，做一個

完整的呈現 

 

2. 未來及後續規畫 
(1) 文字之美＆自己的印章： 

完成姓名設計後，便帶孩子欣賞書法的歷史、結構與賞析，再帶入當代書法家于

右任、董陽孜等現代書法作品，不一定要會寫，但要知道怎麼看，看得懂。 

再講述「落款」的概念，並運用古代的姓名字體來設計自己的印章，並提醒文字

的版面配置需對齊及變形 

運用珍珠板進行簡單的奇異筆蝕刻，並指導版畫的概念、原理及操作 

(2) 姓名大展： 
配合校慶美展進行展出，除了主題性展示外，指導學生練習講述介紹自己的作品 
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三、學生學習心得與成果 

1. 學習歷程記錄＆心得回饋 
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2. 作品成果 
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