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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 基隆市立中正國中 

授課教師 林鈺鳳 

主授科目 視覺藝術ˋ 

班級數 11 班 

學生總數 260 名學生 

二、課程概要與目標 

課程名稱：未來生物尪仔標—生物屬性遊戲卡設計思維 

施作課堂 視覺藝術 施作總節數 4 教學對象 
■國民小學 9 年級 

■國民中學 8 年級 

□高級中學年級 

□職業學校年級 

一、課程活動簡介： 

本次課程試著將閱讀拆解為先閱讀試遊戲，設計組合生物功能結構，再度閱讀報紙--思考

生物演化與環境三個部分。想透過設計生物遊戲卡，重組學生既有生物結構知識與環境

生存的關係，另類思考演化這件事，再回去閱讀報紙深化閱讀思考的內涵。 

 

首先第一部分:閱讀各部分報紙(老師可導讀或學生自行閱讀)，閱讀 10 分鐘後討論最吸引

的版面再繼續延伸閱讀火星任務與演化部分，讓學生選擇自我閱讀或開啟火星任務桌遊

模式讓學生提升對演化演變的樂趣。 

 

第二部分:使用生物小模型與塑膠片水性色筆玩出心得未來生物造型試畫，實行步驟第一

步:學生可以在塑膠片上將每組桌上的三種生物做部位的結合，結合時須以一個主要生物

為主結構搭配第二種生物的其他結構再配上第三種生物的質感色彩斑紋等等，結構必須

吻合生存環境與結構平衡。 第二步針對生物外部皮毛色彩進行思考轉換,生物必須考慮

生存背景能適應環境或吸引配偶等生存功能。 第三部牌卡背景色彩與屬性設計: 針對玩

家玩牌快速思考與習慣設定原則,牌卡背景色與生存環境相關,而屬性設計分為生物名/功

能/生存地/食性 四個向度來區分 ,藉由牌卡設定整合生物功能與環境的思考。 

 

第三部分:省思:可回到報紙選用有羽毛的恐龍那篇來思考生物結構出現改變意味著什麼?

並純新思考未來生物帶來什麼訊號?或實際遊戲牌卡分組對戰,來思考環境改變與生物結

構的關係。 

二、課程目標。 

1. 透過活潑新穎的安妮新聞來吸引學生再度以報紙的方式來開啟不同電子新聞的閱讀

經驗。 

2. 透過報紙內的活動或遊戲設計加強分組討論與思考的方式。 

3. 透過設計思維統整閱讀資訊與既有知識達到另類理解運用的方式。 
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執行內容 

一、 課程記錄 

第一堂:閱讀新體驗 

A 課程實施照片： 

 

 

B 課堂流程說明： 

閱讀各部分報紙(老師可導讀或學生自行閱讀)，閱讀 10 分鐘後討論最吸引的版面再繼續延伸

閱讀火星任務與演化部分，讓學生選擇自我閱讀或開啟火星任務桌遊模式讓學生提升對演化

演變的樂趣。 
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第二堂:生物組合-未來生物外部結構試畫 

A 課程實施照片： 

 

 

B 課堂流程說明： 

老師提供生物縮小模型(海洋+野生動物+恐龍)讓學生選擇生物模型組合未來生物的想像 

,在透明片上模擬生物的外形結構(一種為主加入另一種生物結構並調整穩定平衡),轉印在紙

上再進行修改,提醒學生生物生存技能對生物結構的影響。 
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第三堂:生物組合-未來生物結構色彩質感功能確定 

A 課程實施照片： 

  

B 課堂流程說明： 

學生討論對未來生物的生存功能想像加入皮毛色彩與生存環境的關係,是偽裝?恐嚇敵人?求

偶?禦寒?,在紙上修改生物整體生存技能與外部質感。 

(針對生物外部皮毛色彩進行思考轉換,生物必須考慮生存背景能適應環境或吸引配偶等生存

功能。)  
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第四~五堂:完成並覆核未來生物尪仔標設計(並討論與環境相互的關係) 

A 課程實施照片： 

B 課堂流程說明： 

1.討論牌卡背景色彩與屬性設計,如何讓玩家一拿到牌卡即了解生物屬性?當中學生思考完並

設計完成牌卡設計 ,老師一邊指導作品一邊提示環境與牌卡的關係 ,並讓學生重新思考未來

生物需要面對的問題. 

(針對玩家玩牌快速思考與習慣設定原則,1.牌卡背景色與生存環境相關 2.屬性設計分為生物

名/功能/生存地/食性 四個向度來區分 ,藉由牌卡設定整合生物功能與環的思考。) 
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二、 教學觀察與反思 

1. 初次出堂施作班級程度不一,需要彈性調整各班閱讀方式閱讀程度與

速度不同,有些直接引導五分鐘就能完成整節課開心地閱讀,有些班學

習能力不佳,只好先帶入桌遊章節帶熱學習氣氛。 

 

2. 在操作設計未來生物結構上引導要加入主從思維與平衡概念,在上色

時加入影片引導學生更進一步理解生物功能與環境的關係。 

 

3. 之後課程可加入紙上桌遊環境應變卡等,更能完備理解應用的過程,真

實達成閱讀的目的。本次施作時間來不及完成最後遊戲部分將延至下

學期期初舉行。 

 

4. 學生閱讀安妮新聞報紙特別是跨頁型的設計(大篇幅一眼望去盡收眼

底異於 3C 介面)感覺顯得異於興奮與好奇。 

 

5. 有趣而具有美感多元性的安妮新聞對於學生討論思考觀察都是很好

的工具。 
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三、學生學習心得與成果 

未來生物生存牌卡(尪仔標) 
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