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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 屏東縣大成國民小學 

授課教師 陳姝蓉 

主授科目 校訂課程(美感課) 

班級數 ２班 

學生總數 ５名學生 

二、課程概要與目標 

課程名稱：設計房間顏色 

施作課堂 
彈性課(校本

課程-美感課 
施作總節數 6 節 教學對象 

■國民小學 四、五  年級  

□國民中學          年級 

□高級中學          年級 

□職業學校          年級 

一、課程活動簡介（300 字左右的整體課程介紹）： 

  透過第五期安妮新聞的「為世界上色」為主要的教學內容，首先透過報紙封面引起

學生的學習動機，詢問學生「看見什麼圖案和顏色？」、「你覺得他想表達的是什麼？」，

再請學生看作者的設計理念，進而引導學生思考顏色對於我們生活環境的影響以及鼓勵

學生透過想像力來觀察世界。 

  接著透過封面的幾何及顏色引導到顏色產生的感受及意涵，並請學生分享對顏色的

感受以及自身的代表色，並與其他同學進行代表色的配色分組。再由小組為單位的方式

進行。 

  最後透過室內設計的影片讓學生了解空間的顏色和材質給人的感受，再透過安妮新

聞的「為世界上色」讓學生對店家及房間進行設計和彩繪，最後再上台分享小組的創作

理念及歷程，並用「黑青 APP」的 VR 讓學生看見立體房間及找出愛麗絲和兔子。 

 

二、課程目標（條列式） 

1. 學生能對色彩產生聯想力，並能說出色彩對自身的感受。 

2. 學生能練習關注周遭生活的色彩，提升對色彩的敏銳度和鑑賞能力。 

3. 學生能將色彩進行和諧、對比的顏色搭配，提升自我審美和配色的能力。 

4. 學生能建立對色彩配色的興趣。 
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執行內容 

一、課程記錄 

A 課程實施照片（請提供 5-8 張）： 
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B 課堂流程說明： 

1. 透過報紙封面引起學生的學習動機，詢問學生「看見什麼圖案和顏色？」、「你覺得他想

表達的是什麼？」，再請學生看作者的設計理念，進而引導學生思考顏色對於我們生活環

境的影響。 

2. 將色紙貼在白板上，並請學生寫出對色紙顏色的聯想(動物、物品、感覺、人都可以)，一

個人針對四種顏色進行聯想，已經寫過的東西不可以重複出現（例如：有人寫藍色－天

空，那就不可以再寫天空了） 

3. 從上面的顏色請學生選出一個顏色作為自己的代表色（可以重複選），並出來說明原因（例

如：我選黃色，是因為我覺得黃色代表太陽，我覺得我總是給人家溫暖像太陽的感覺） 

4. 找到自己的代表色後，請學生找一或二位學生進行配對，配對出學生覺得好看的組合顏

色，兩到三人一組。（假設：我是黃色，我覺得黃配粉和紅很好看，那我就找粉和紅色的

同學） 

5. 接下來請學生根據他們所搭配出來的顏色為店家進行配色，並提醒學生最多只能使用三

種不同明暗程度的同色系顏料，也可以根據設計留白。 

6. 完成店店色彩後，請學生進行票選，選出最想進去消費的店面，並說明為什麼（例如：

藍配黑的店家，我覺得充滿神秘和未來科技感所以會想走進去） 

7. 教師將學生的原因貼在店家的下方，藉此分析出配色給人家的感受以及為什麼容易吸引

人。 

8. 透過室內色彩配色的影片讓學生知道空間顏色的設計，並發下筆電請每組學生上網搜尋

自己喜歡的房間顏色，再利用「調色盤 App」進行圖片的色彩分析做為房間上色的用色

參考 
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9. 開始進行房間的色彩上色 

10. 上台分享小組的創作理念，並拿出找到的房間圖片做對照 

11. 發下平板請學生打開「黑青 app」對準自己設計的房間進行 AR 體驗（１５分） 

 

二、教學觀察與反思 

因為安妮新聞的畫風很豐富、創意及充滿繽紛的色彩，因此學生一看到報紙

時紛紛傳來「哇！這是什麼？」、「好漂亮的報紙喔！」很容易被封面吸引

住，因此可以透過封面來引起學生動機，教學生根據圖片來猜想報紙內容。

由於本次教學的重點放在「美感－色彩」的部分，因此「閱讀及寫作」的部

分較少；在未來若是以國小中高年級的教學規劃我覺得可以再加強閱讀和寫

作的部分，像是透過新聞內文找摘要或是根據封面圖片寫出想像的故事等，

也可以加上「說書人」、有圖片的牌卡或是其他桌遊來練習讓學生說出感受

及了解學生的後設認知。 

 

三、學生學習心得與成果 

學生根據顏色寫出感受及想像 
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學生設計出來的店面風格，並根據配色說出店面給人的感覺 

 

學生設計出的房間風格：森林之屋、點點星空屋 

 


