
 

 

 

108 至 110 美感與設計課程創新計畫 

110 學年度第 1 學期  學校實驗課程實施計畫 

種子教師 

 

 

成果報告書 
 

 

 

 

 

 

 

委託單位： 教育部 師資培育及藝術教育司 

執行單位： 南投縣立旭光高級中學 

執行教師： 陳煜尊 教師 

輔導單位： 中區 國立台中教育大學基地輔導 

 



2 

目錄 

實驗計畫概述 

1、 實驗課程實施對象                                      3 頁 

2、 課程綱要與教學進度                                    3 頁 

實驗課程執行內容 

1、 核定實驗課程計畫調整情形                              8 頁 

2、 實驗課程執行紀錄                                      9 頁 

3、 教學研討與反思                                       17 頁 

4、 學生學習心得與成果                                   18 頁 

 

同意書 

1、 成果報告授權同意書                                   21 頁 

    



3 

實驗計畫概述 

一、實驗課程實施對象 

申請學校 南投縣立旭光高級中學 

授課教師 陳煜尊 

實施年級 高中二年級 

課程執行類別 

二、 高級中等學校及國民中學美感創意課程（6-18小時） 

 普通型/技術型/綜合型高級中等學校___小時 

 國民中學___小時 

班級數 03 班 

班級類型 普通班 □美術班 □其他           

學生人數 110 名學生 

二、課程綱要與教學進度(以下紅字部分為舉例說明) 

課程名稱：  

課程設定 

發現為主的初階歷程 

探索為主的中階歷程 

應用為主的高階歷程 

每週堂數 
單堂 

□連堂 
教學對象 

□國民中學    年級 

高級中學 二 年級 

□職業學校    年級 

學生先修科目或先備能力： 

* 先修科目： 

□曾修美感教育實驗課程：（50~100 字概述內容即可） 

□並未修習美感教育課程 

* 先備能力：對感受、心情的語言有一定的文字描述能力，以用來區別質感的感覺。 
            應該要在國中或高一時已經知道各種美的形式原理。 
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一、 課程活動簡介（300 字左右的整體課程介紹）： 

本教案希望學生能察覺生活中各種質感的感受，與其在服裝及社會情境中的應用，最後利

用光雕投影軟體，讓學生體驗質感的視覺遊戲。 

  首先請學生觀察體驗，生活中不同質感的視覺/觸覺，能說出相應的感覺形容詞。 

  再來，學生能利用繪畫的技巧，創作出各種不同的質感，一樣能說出感覺的形容詞。 

  之後，請學生將蒐集到的質感搭配在相同的鏤空服裝型版上，設想不同質感的衣服如何在

社會情境中發揮作用，並且體驗服裝的質料對穿衣者的感覺是否有影響。 

  最後呈現時將學生蒐集與自訂主題/故事相關的質感，編輯成動態的質感創作，投影在每組

模特兒的白色衣服上，體驗到質感的視覺遊戲。 

二、 課程目標 

 美感觀察（從生活、物件或環境中觀察的對象，請列舉一至三點） 

1. 生活中的質感 

2. 衣物上質感的應用 

3. 用投影技術創造出的質感感受 

 美感技術（課程中學生學習的美術設計工具或技法，請列舉一至三點） 

1. 光雕投影軟體 MadMapper 

2. 廣告顏料、批土等繪畫製造質感的技法 

 美感概念（課程中引導學生認識的藝術、美學或設計概念，，請列舉一至三點） 

1. 新媒體藝術 

2. 雕塑中材質轉換的概念 

 其他美感目標（融入重大議題或配合校本、跨域、學校活動等，可依需要列舉） 

1. 融入生命教育議題，利用質感表現請學生分享生命中有感覺的重大事件，藉由藝術

創造進行抒發與反思。 

教學進度表 

週次 上課日期 課程進度、教學策略、主題內容、步驟 

1 
09/06- 
09/10 

單元目標 質感的記憶 

操作簡述 

藉由電影<送行者~禮儀師的樂章>中，父親對主角說的

「石語」引導學生感受質感也能代表心情、感受。 
教師利用美感教育電子書，與學生講解質感與記憶、

感覺的關聯。 
請學生尋找一則與自己有關或有興趣的故事，並想想

那個故事可以用甚麼質感來代表。之後利用質感來訴

說自己的生命痕跡。 
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2 
09/13- 
09/17 

單元目標 生活中的質感 

操作簡述 

請學生兩兩一組，在校園環境中，互相引導觸摸各種

質感，並在學習單寫下他們對質感的感受與形容詞。 
回家請學生用手機拍攝五種他們有感覺的質感照片，

並上傳到 classroom 教學平台，填寫他們對該質感的感

覺形容詞。 
另請學生說明在整個活動中最喜歡跟最不喜歡的質

感，並加以比較，在 classroom 平台上說明為什麼? 

3 
09/20- 
09/24 

單元目標 質感的繪製 

操作簡述 

請學生用廣告顏料的繪圖用具，利用各種技法創造不

同的質感，亦可加批土等半立體的基底材，同樣請學

生拍照上傳 classroom，填寫對該質感的感覺。 
之後別選擇一件製作，第一節課學生所尋找自己的生

命故事，利用質感表現其感覺。 

4 
09/27- 
10/01 

單元目標 生命的質感 

操作簡述 

請同學就自己的作品分享彼此的生命質感，並請大家

排列思考，類似的遭遇、處境，會使用類似的質感表

現嗎? 是甚麼因素造成這些表現的類似或不相似性? 

5 
10/04- 
10/08 

單元目標 質感的穿著 

操作簡述 

教師設定幾個社會情境，（例如：a.推甄面試時 b.約會

時 c.居家時 d.愚人節表演時…）詢問學生會穿著何種

質感的服裝。請學生利用前幾節課的質感照片與繪製

作品，套用在相同剪裁造型的鏤空型板，拍照並上傳

classroom 教學平台，說明使用該質感的理由。 
請學生從家裡蒐集各種白衣服，教師亦蒐集各種不同

質感的白色衣物，請學生體驗看看，衣服穿在身上的

各種觸感（保暖、散熱、保護、粗糙、滑順…）並請學

生想想該觸感適合用在甚麼場合的衣服，觸感和美有

關嗎? 

6 
10/11- 
10/15 

單元目標 質感的轉化與視覺遊戲 

操作簡述 

介紹服裝設計師如何將建築知識轉化為服裝質感的概

念。 
參考網站： 
https://www.dezeen.com/2020/05/07/iris-van-herp
en-video-interview-architecture-fashion-design-vdf/?l
i_source=LI&li_medium=rhs_block_1&fbclid=IwAR2SE
Q7HrKY8DmYDDaR43w07lRk4uRK9NNLhh3o6zzVN

https://www.dezeen.com/2020/05/07/iris-van-herpen-video-interview-architecture-fashion-design-vdf/?li_source=LI&li_medium=rhs_block_1&fbclid=IwAR2SEQ7HrKY8DmYDDaR43w07lRk4uRK9NNLhh3o6zzVNm_hiJcuNA3oK6q8
https://www.dezeen.com/2020/05/07/iris-van-herpen-video-interview-architecture-fashion-design-vdf/?li_source=LI&li_medium=rhs_block_1&fbclid=IwAR2SEQ7HrKY8DmYDDaR43w07lRk4uRK9NNLhh3o6zzVNm_hiJcuNA3oK6q8
https://www.dezeen.com/2020/05/07/iris-van-herpen-video-interview-architecture-fashion-design-vdf/?li_source=LI&li_medium=rhs_block_1&fbclid=IwAR2SEQ7HrKY8DmYDDaR43w07lRk4uRK9NNLhh3o6zzVNm_hiJcuNA3oK6q8
https://www.dezeen.com/2020/05/07/iris-van-herpen-video-interview-architecture-fashion-design-vdf/?li_source=LI&li_medium=rhs_block_1&fbclid=IwAR2SEQ7HrKY8DmYDDaR43w07lRk4uRK9NNLhh3o6zzVNm_hiJcuNA3oK6q8
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m_hiJcuNA3oK6q8 
教師舉例傳統雕塑中最高的藝術成就即材質轉換，並

舉例作品，如大理石的聖母慟子像… 
學生分組構想有哪些平常生活中不太可能出現的質感

效果(例如：羊毛衣卻有金屬感、動態的質感…)，可以

利用光雕投影達成。 
請學生以一個故事或主題，將主題轉化成感覺的形容

詞，再將感覺的形容詞轉化成相對應的質感，編排順

序為接下來要進行的光雕白衣秀。 

7 
10/18- 
10/22 

單元目標 MadMapper 系統教學 

操作簡述 
教師教授 MadMapper 光雕投影系統操作方式，學生學

習如何在系統中操作質感的變化與分割。 

8 
10/25- 
10/29 

單元目標 投影對位 

操作簡述 
學生持續熟習系統，並且練習投影機如何在模特兒白

色衣物上對位。 

9 
11/01- 
11/05 

單元目標 質感的視覺遊戲-光雕白衣秀 

操作簡述 
請各組在表演場地展示他們的光雕白衣秀，學生互評/
教師評分，何組有美感?何組有符合他們自訂的主題/
故事。 

四、預期成果： 

1. 學生能察覺並描述對各種不同質感的感受。 

2. 學生能合宜的應用質感於不同社會情境的穿搭。 

3. 學生能轉化主題／文字敘事為質感的語言，進行質感投影的創作。 

4. 校內展示學生的生命質感繪製作品展。 

5. 光雕白衣秀影片紀錄，於電視牆或網路展示。 

評量學生學習成果指標： 

評量項目 Ａ級 Ｂ級 Ｃ級 Ｄ級 Ｅ級 

質感區辨與形

容詞的敘述 

有個人經驗或

文化上的連

結，對近似的質

感也能比較其

中細膩的差異。 

有個人經驗或

文化上的連

結，對近似質感

的分辨較模糊。 

能約略說出質

感官上的差異。 

能簡單的與個

人經驗、感覺連

結。 

僅能約略說出

質感官上的差

異。 

未達 D 級 

生命質感的繪

製 

製作的質感作

品不只能觀察

到形式上有特

製作的質感作

品能觀察到一

般形式上的美

製作的質感作

品能觀察到一

般形式上的美

製作的質感作

品僅能約略觀

察到形式上的

未達 D 級 

https://www.dezeen.com/2020/05/07/iris-van-herpen-video-interview-architecture-fashion-design-vdf/?li_source=LI&li_medium=rhs_block_1&fbclid=IwAR2SEQ7HrKY8DmYDDaR43w07lRk4uRK9NNLhh3o6zzVNm_hiJcuNA3oK6q8
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別表現的美

感，也能應用為

符號，做思考、

情感的表達，並

能為多數觀眾

意會。 

感，也能應用為

符號，做思考、

情感的表達。 

感，思考、情感

的表達概念模

糊。 

美感。作者無法

說出想要表達

的東西與質感

的關聯。 

光雕白衣秀 製作的質感作

品不只能觀察

到形式上有特

別表現的美

感，也能應用為

符號，做思考、

情感的表達，並

能為多數觀眾

意會。 

製作的質感作

品能觀察到一

般形式上的美

感，也能應用為

符號，做思考、

情感的表達。 

製作的質感作

品能觀察到一

般形式上的美

感，思考、情感

的表達概念模

糊。 

製作的質感作

品僅能約略觀

察到形式上的

美感。作者無法

說出想要表達

的東西與質感

的關聯。 

未達 D 級 

五、參考書籍：(請註明書名、作者、出版社、出版年等資訊) 

1. 105 年版美感教育電子書 

2. 365 天的基本款時尚穿搭：1 天 1 套全圖解！日本頂尖部落客教你只用 UNIQLO，穿出平價

高質感 日本部落客 hana 著/胡汶廷譯 瑞麗美人國際媒體 2019 

3. 材質活用聖經：工業設計師必備的材質運用事典 Rob Thompson 著  蔡伊斐譯 , 旗標出版 

2020 

六、教學資源： 

光雕投影軟體 MadMapper、筆電、投影機、 
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實驗課程執行內容 

一、核定實驗課程計畫調整情形 

1.原定計畫執行時間為上學期，但為配合學校其他課程實行，改至下學期執行。

預估時間為 9 節課，實際執行課程為 8 節課，且因疫情關係，5/20 後課程全改

線上，因此光雕投影製作被修改成線上討論計畫成品，討論在 google 簡報上。

另外，原定計畫第 5 堂課生命的質感，因為學生分享生命故事，介紹自己作品的

質感視覺表現感到困難，故停止實施。時程調整如下表： 

 

週次 
原定上課

日期 
原定教學主題  實際上課

日期 
實際執行教學主題 

1 
09/06- 
09/10 

質感的記憶  4/11- 
4/15 

質感的記憶 

   

2 
09/13- 
09/17 

生活中的質感  4/18- 
4/22 

生活中的質感 

   

3 
09/20- 
09/24 

質感的繪製  4/25- 
4/29 

質感的繪製 1 

   

4 
09/27- 
10/01 

生命的質感  5/2- 
5/6 

質感的繪製 2 
(停止實施)   

5 
10/04- 
10/08 

質感的穿著  5/9- 
5/13 

質感的穿著 1 

   

6 
10/11- 
10/15 

質感的轉化與視覺遊戲  5/16- 
5/20 

質感的穿著 2 

   

7 
10/18- 
10/22 

MadMapper 系統教學  5/23- 
5/27 

質感的轉化與視覺遊戲(線上) 
(因疫情未實行)  (因疫情變通實行) 

8 
10/25- 
10/29 

投影對位  5/30- 
6/03 

質感的轉化與視覺遊戲(線上) 
(因疫情未實行)  (因疫情變通實行) 

9 
11/01- 
11/05 

質感的視覺遊戲-光雕白

衣秀 
 

 
 

(因疫情未實行)   

 

 



9 

二、實驗課程執行紀錄 

課堂 1 質感的記憶 

A 課程實施照片： 

  

B 學生操作流程： 

學生聽教師講解美感電子書，思考不同質感能代表的心情、感受。 

C 課程關鍵思考： 

質感是能夠代表主觀的心情與感覺的。 
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課堂 2 生活中的質感 

A 課程實施照片： 

 

 

  

B 學生操作流程： 

學生兩人一組，互相扮演盲人與導盲師，在校園觸摸各種質感，在報告中寫下所觸摸物品的

感受與形容詞。 

C 課程關鍵思考： 

觸感的形容詞往往和生活經驗有關。 
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課堂 3-4 質感的繪製 

A 課程實施照片： 
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B 學生操作流程： 

1.使用廣告顏料與披土等其他黏貼材料，創造各種不同的質感。 

2.上傳 class room 填寫對該質感的感覺。 

C 課程關鍵思考： 

思考能夠創造質感的方式有哪些。 
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課堂 5 質感的穿著 1 

A 課程實施照片： 

  

  

B 學生操作流程： 

學生針對各種社會情境，選擇自己組內的質感作品，套用在服裝型版上，作為

適合穿著的衣服。 

C 課程關鍵思考： 

各種質感在應用時各有適用的社會場合。 
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課堂 6 質感的穿著 2 

A 課程實施照片： 

  

  

B 學生操作流程： 

請學生上台發表，全班同學討論各組答案的合宜性。 

C 課程關鍵思考： 

各種質感在應用時各有適用的社會場合。 
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課堂 7 質感的轉化與視覺遊戲(線上) 

A 課程實施照片： 

  

  

B 學生操作流程： 

因疫情改線上課程。請學生小組討論，如果以一個主題(如:一個故事、一個地區、

一種色彩)製作 madmapper 服裝投影設計，他們會使用那些質感。 

C 課程關鍵思考： 

學生如何將主題拆分成段落，轉換成形容詞，再轉換成視覺的質感。 
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課堂 8 質感的轉化與視覺遊戲(線上) 

A 課程實施照片： 

  

  

B 學生操作流程： 

因疫情改線上課程。請學生在線上報告討論結果。 

C 課程關鍵思考： 

學生所設定的質感感覺是否觀眾能有共鳴。 
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三、教學觀察與反思 

1. 本次教學計畫實施，碰到兩點主要困難。一、原定希望學生能分享生命故事

轉化為質感的視覺表現，因為學生對直接分享生活經驗，與介紹作品的質感視覺

表現感到困難，所以停止實行。但後來在線上課程，將過程拆解成步驟，請學生

找一個文本>將文本分段>每個段落歸納成一個形容詞>用形容詞找視覺質感，

學生在步驟化操作的過程中比較容易達成預期的效果。二、原定計畫實行時間因

為配合學校其他課程，改至下學期執行，然而又因為期末發生疫情停課，因此本

應實體執行的 madmapper 服裝光雕投影課程，改成線上討論報告，以一個主

題規劃可以使用的投影質感表現，希望下學期可以再找班級真正使用軟體教學。 

 

2.在質感創作時，同班同學會有模仿的行為，以至於同班的表現手法會近似，教

師可以多介紹不同的表現方式，例如黏貼不同材質、潑灑顏料、拓印…等。 

 

3.在討論服裝質感與社會場合的合宜性，有和學生討論到同一種場合答案並非固

定不變，例如推甄求職面試，因為服裝與質感同時也是在傳達穿著者的個人特

質。 
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四、學生學習心得與成果 

生活中的質感-觸摸紀錄與心得 
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質感的繪製單元成果 
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質感的轉化線上課程討論簡報 

  

  

 

 

 

 

 

 

 


