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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 臺南市七股區大文國民小學 

授課教師 洪培玲 

教師主授科目 社會領域、藝術與人文 

班級數 1 班 

學生總數 8 名學生（實體 6 位，線上 2 位） 

二、課程概要與目標 

課程名稱：這是「我」的房間 

施作課堂 藝術與人文 施作總節數 藝文 4 教學對象 ■國民小學   五       年級  

一、課程活動簡介： 

此次運用《安妮新聞》計畫來進行 AR 擴增實境學習，除了美感經驗之外，也帶入新課綱之

核心素養，在學習活動設計上能與生活情境有緊密連結與互動的關係。 

本次主要以《安妮新聞》第五期「畫一畫，設計自己的房間」一文進行教學活動，藉由討論

家具設計、色感經驗等，讓五年級小朋友形成概念，接著將房間圖著色，再經由黑青 APP 掃

描，體驗 AR 擴增實境。 

二、課程目標（條列式） 

1.經由《安妮新聞》感受美感閱讀經驗。 

2.下載黑青 APP 並掃描報紙封面及內頁小圖樣體驗 AR。 

3.藉由漫畫和媒體素材引發對設計及色感的討論，進而形成自我概念。 

     4.將房間圖著色，以 APP 掃描體驗 AR 效果。      

 



2 

執行內容 

一、課程記錄 

A 課程實施照片（請提供 5-8 張）： 

  

《安妮新聞》初體驗 學生以平板下載黑青 APP 

  

參考《安妮新聞》第五期第六版步驟，嘗試

黑青 APP 中 AR 功能，並掃描封面 

參考《安妮新聞》第五期第六版步驟，找出

報紙角落的小兔子，掃描並說出有何發現。 

  

試試其他功能，並跟小組分享 找出房間內對應的設計師家具 
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幫房間填上喜歡的顏色 用 AR 掃描畫好的房間 
 

B 課堂流程說明： 

藝文領域第一~二節課（80 分鐘） 

1. 發下《安妮新聞》第五期，簡要說明《安妮新聞》計畫。 

2. 自由翻閱報紙，教師引導小朋友從整體印象、封面設計、刊頭、版面、顏色等各種角

度，請學生發表初體驗的感覺以及較感興趣的文章。 

3. 學生以平板下載黑青 APP。 

4. 參考《安妮新聞》第五期第六頁步驟，嘗試黑青 APP 中 AR 功能，並掃描封面。 

5. 參考《安妮新聞》第五期第六頁步驟，找出報紙角落兔子，並說出有何發現。。 

 

藝術領域第三~四節課（80 分鐘） 

1. 發下《安妮新聞》第五期，試試黑青 APP 其他功能，跟小組分享並教會他人。 

2  以漫畫封面引起動機，請小朋友在「畫一畫，設計自己的房間」一文中，找出圖中的設

計師家具。 

3. 介紹「美感掃具」新聞及圖片，請小朋友說說對色彩的感覺及看法。共同討論：想一想

如何制定自己的房間色彩？ 

4. 以色鉛筆或旋轉蠟筆，幫房間填上喜歡的顏色。 

5. 以平板掃描畫完的部分，看看效果，可以再調整色彩或互相掃描彼此的作品。 

6. 教師總結，並請小朋友回家分享。 
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二、教學觀察與反思 

原先對五年級這一班的構想是以藝文領域中「圖像符號」的課程和社會領域

臺灣史中鄭成功打怪傳說延伸，閱讀神怪相關書籍之後，再結合《安妮新聞》夏

季特刊「臺灣妖怪的魔幻世界」進行課程。但 2022 年 5 月停止實體上課之後，

另行思考能兼顧學生現況及增進美感經驗的方式，因此改為搭配《安妮新聞》第

五期內容。 

這兩年疫情改線上上課，小朋友的資訊功力似乎增能了不少，尤其是獨立操

作的能力；又受惠於教育部「生生有平板」專案，得以順暢的進行這次教學（實

體線上並行），但學生用平板不能自行下載 APP，必須請網管老師協助。在下載

黑青 APP 和操作部分毫無問題，但是按照第 7 版指示進行到第三步「成為愛麗

絲，找到並掃描躲在報紙角落的黑色兔子，有驚奇在等著你」時，學生問我：「誰

是愛麗絲？」我當然不假思索的回答：「就是愛麗絲夢遊仙境那個愛麗絲呀！」

迎接我的是一堆茫然的眼神，只有一個學生說好像看過。明明是銜接一些巧思的

引導，但是效果有落差。礙於時間，也只能請學生自己去找書來看。 

接下來的我調整成以現今流行漫畫封面的椅子（也有線上卡通）及「美感掃

具」等較貼近學生現在經驗的素材來引起動機，藉由共同討論，讓學生對設計感

和色感經驗有初步的認知，並知道尊重人人感受及需求不同。考慮到《安妮新聞》

是雙面印刷的報紙，幫房間上色時，建議學生使用色鉛筆或旋轉蠟筆，只是這樣

的工具較難呈現強烈的色彩，無法兼顧不同的需求。 

上色部分，其實是拜託導師利用彈性時間再讓學生畫，真的需要許多時

間。畫完再用 APP 掃描成果，對學生而言真的很有成就感，但也發現顏色較深

的圖掃描後沒辦法呈現 AR 的效果，結果小朋友就說黑青不喜歡深色的房間，

只好另行安慰學生，算是突發狀況吧。 
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三、學生學習心得與成果 

  

色彩柔和簡潔的房間 視覺上色彩強烈的房間 

 

 

 

 

 

 

 

 


