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實驗計畫概述 

 

一、實驗課程實施對象 

申請學校 高雄市立仁武高級中學 

授課教師 邱稚惠 

實施年級 高中 2 年級 

課程執行類別 
二、 高級中等學校及國民中學美感創意課程（6-18小時） 

■普通型/技術型/綜合型高級中等學校 6 小時 

班級數 1 班(多元選修) 

班級類型 ■普通班 □美術班 □其他           

學生人數 30 名學生 

二、課程綱要與教學進度 

課程名稱： 社區地方探微-文化創意 

課程設定 

發現為主的初階歷程 

■探索為主的中階歷程 

■應用為主的高階歷程 

每週堂數 
□單堂 

■連堂 
教學對象 

□國民中學    年級 

■高級中學  2 年級 

□職業學校    年級 

學生先修科目或先備能力： 

* 先修科目： 

□曾修美感教育實驗課程：  

■並未修習美感教育課程 

* 先備能力：  

1.具備觀察與解讀事實現象的能力 

2.能夠透過不同的事實，去分析相關觀點而進行創作。 

1、 課程活動簡介： 

       台灣廟宇五花八門的彩繪流傳，皆以故事的方式教育觀看的信眾，而這些歷史與訓誡的

故事，是以怎樣的方式來讓尚未流利懂得文字的民眾了解，彩繪是其中一樣，另外則是雕

刻，仁武高中比鄰福清宮，以此來說是彩繪與石雕，當然仍有許多的工藝品在建築體上，此

課程較為鎖定在彩繪，石雕為輔，若仔細的探究，廟宇是否有某些特殊比例的安排?是否有隱

藏什麼樣的比例必須透過踏查後的整理比較，才能檢視呢?也可能廟宇因何緣故，皆使用非人

之比例或是壓縮了那些比例來成就?本課程將帶著一張白紙的態度，帶著學生踏入常見的廟

宇，但發現不同的視野。 

   從發現異同後，再進一步的運用所觀察到第一手的資料，進行創作延伸。 
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 二、課程目標 

 美感觀察 

1.觀察廟宇的構成要素並從中察覺與生活中的不同。 

2.透過彩繪、工藝中的造型，來解析廟宇比例可能的配置。 

 美感技術 

1.以攝影放大的技術平視物件，列印出觀察物，實際量測比例。 

 美感概念 

1.以故事情節來觀看百年前的分鏡電影畫面，解析鏡位與構圖的比例。 

 其他美感目標 

1.本課程設計將以探索方式，結合學校的仁武學-校本精神，透過附近的的本土文

化，主要完整實際融入社區營造文創篇的多元選修課執行。 

三、教學進度表 

週次 上課日期 課程進度、教學策略、主題內容、步驟 

1 10/ 

單元目標 
1. 能夠以拍照的方式，確實記錄彩繪與雕刻。 

2. 踏查並了解拍攝彩繪的故事。 

操作簡述 

先從踏查開始，讓學生實際去到福清宮進行第一手
資料的收集，拍照需以平視的角度，能夠完整拍攝
到為主(不傾斜的方式)，並且透過彩繪的資料名
稱，搜尋故事情節。 

例如：圖為福清宮實
際彩繪作品，描述福

祿壽的故事，學生需
要拍攝，並且了解彩
繪中故事的含意。 

2 10/ 

單元目標 

1. 將照片列印，並且量測人物與物件的比例。 

2. 換算成實際生活的場景，人物與物件的差異，空
間的布局與感受， 

3. 角色距離與前後位置的比例。 

操作簡述 

以列印出的彩繪資料，實際去量測並且換算人物、
物件、空間的對應比例關係，也能從比例中發現異

同與謬誤，逕而以空間位置的關係
實際產生對應的距離與前後比例，
以這樣的了解畫面的構圖。 

 

例如：學生須從作品中發現人物比
例、涼亭空間與生活實際空間的比
例，異同為何? 

3 10/ 單元目標 

1. 理解電影中的構圖原則與鏡位的安排。 

2. 知道分鏡是經營電影中的角色與位置重要的創作
規劃。 



5 

操作簡述 

以電影的內容來分析人物與空間的比例對應，並透
過構圖與環境的關係來與廟宇彩繪比較產生異同的

觀察。 

 

例如：彩繪作品的構圖，與電
影定格時的構圖，有異曲同工
之妙，故讓學生試著分析兩者
狀況，以發現彩繪的構圖模

式。 

4 10/ 

單元目標 
1. 能夠了解如何使用手機去背。 

2. 可以將彩繪資料進行重新的空間規劃。 

操作簡述 

透過教學手機軟體的使用，也能結數位科技融入教
學的方式，教學去背與簡單的補強繪圖，讓彩繪中
比例的謬誤修正，並且也能夠讓學生試著以 3c 產

品融入彩繪的方式，進行重新的創新作品。 

例如：去背放大
縮小，觀察與生
活比例不同之
處，有哪些? 

5 11/ 

單元目標 能夠以分析出的第一手彩繪與雕刻資料進行創作 

操作簡述 

以分組的方式進行，將自己研究發現的資料，整合
後進行創作，可以是電影感的彩繪、模擬、文創等
方式進行。 

例如：學生每組的發現結果皆不同，所以不再列
舉。 

6 11/ 

單元目標 能夠以分析出的第一手彩繪與雕刻資料進行創作 

操作簡述 

以分組的方式進行，將自己研究發現的資料，整合
後進行創作，可以是電影感的彩繪、模擬、文創等
方式進行。 

例如：學生每組的發現結果皆不同，所以不再列
舉。 

一、 預期成果： 

發現廟宇中的比例與生活中的比例之異與同，因為課程是第一次操作，過程中仍會有許多的

意外發現與臨時變動，甚至也有可能完成研究後，發現跟原本預期無相關的美感經驗，目前

先行鎖定在「彩繪人物比例與空間」的生活差異為主，實際產出的成果尚無法明確說明，學

生需要透過自己的觀察去產生觀察的實際結果。  

 

從自己第一手資料所發現的結果，進行創作，每組會進行的方式皆有不同，若先以教師角度

進行預測，可分為「電影模擬組」、「彩繪比例修復組」、「比例資料創作組」、「文創商

品應用組」…等，帶領學生發現可能可以的創作方式。 
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二、 參考書籍：(請註明書名、作者、出版社、出版年等資訊) 

1.聽！台灣廟宇說故事/作者：郭喜斌/出版社：貓頭鷹 

2.南瀛寺廟彩繪故事誌/作者：康紹榮/出版社：台南縣文化局 

3.大師運鏡 2！觸動人心的 100 種電影拍攝技巧：拍出高張力Ｘ創意感的好電影/作者：克利斯‧肯

渥西/出版社：PCuSER 電腦人文化 

三、 教學資源： 

美感入門。教育部委託「各級學校教育人員生活美感電子書發展計畫」。  

www.aesthetics.moe.edu.tw/ 

 

https://search.books.com.tw/search/query/key/%E9%83%AD%E5%96%9C%E6%96%8C/adv_author/1/
https://www.books.com.tw/web/sys_puballb/books/?pubid=owl
https://search.books.com.tw/search/query/key/%E5%BA%B7%E7%B4%B9%E6%A6%AE/adv_author/1/
https://www.books.com.tw/web/sys_puballb/books/?pubid=cultainan
https://search.books.com.tw/search/query/key/%E5%85%8B%E5%88%A9%E6%96%AF%E2%80%A7%E8%82%AF%E6%B8%A5%E8%A5%BF/adv_author/1/
https://search.books.com.tw/search/query/key/%E5%85%8B%E5%88%A9%E6%96%AF%E2%80%A7%E8%82%AF%E6%B8%A5%E8%A5%BF/adv_author/1/
https://www.books.com.tw/web/sys_puballb/books/?pubid=pcuser
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實驗課程執行內容 

一、核定實驗課程計畫調整情形 

   上學期因執行的課程為多元選修，組成的學生來自不同的班級，也包含體育班，故在課

程深化中略有調整，學期中有多出與金馬獎紀錄片導演合作的課程，甚至有邀請校內的國

文老師進入課堂教學，讓學生在觀看紀錄片時，能夠有所幫助，讓學生體會在地文化的連

結，讓學生二選一的方式，進行文創產品的產出，故上學期的成果面向不會僅是廟宇的輸

出，也多了實驗性質的交流。 
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二、6 小時實驗課程執行紀錄 

課堂 1+2 

A 課程實施照片： 

   

B 學生操作流程： 

1. 聽福清宮導覽 

2. 拍照記錄/實地踏查 

C 課程關鍵思考： 

福清宮的歷史悠久，在聽取導覽時，了解到裡頭含有許多不同的藝術表現，學生此時會有

些慌亂，但因為有事前分組，所以能夠針對自己的組別，進行較為深入的探索。 
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課堂 3+4 

A 課程實施照片： 

 

B 學生操作流程： 

1. 依據自己組別的資料，進行判別。 

2. 尋找組別中的問題，並提出發現。 

C 課程關鍵思考： 

學生很容易被其他組的子題吸引，之後偏移觀察的對象，故需拉回自身論點，重新檢視與

發想，最後觀察出廟宇與生活間的異同。 
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課堂 5+6 

A 課程實施照片： 

 

B 學生操作流程： 

1. 依據前一步驟的異同產生。 

2. 針對組別的文創產品進行成本的考量 

3. 進行文創產品的研發。 

4. 繪製草圖 

C 課程關鍵思考： 

在產品的研發過程，常常會過於天馬行空，所以透過成本的考量，會讓學生回到實用的本

體去思考，產品對於對象的實用性。 
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三、教學觀察與反思 

     廟宇太博大精深，有些課程需切得更小塊面向，再去執行，此部分檢討於下學期來試

試，本學期較為聚焦在紀錄片的文創產品的輸出，美感教育的 6 節課只是其中一個小部分的

執行，整學期的操作是個較為完成整的課程設計，挑戰的面向也較多，實驗性質濃厚，若是

要再一次的執行，需要天時地利人和，但美感教育的 6 節課，也確實完成於其中。 
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四、學生學習心得與成果 

1. 學生成果(廟宇+紀錄片二選一產出) 

(1)透過紀錄片引導，產出人生自由期中考試

卷 

(2)產出明信片設計(三款) 
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2. 學生心得 

 
 

 


