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⺫錄 
＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿ 
110 學年度上學期   
實驗計畫概述 P.1 
  ⼀、實驗課程實施對象 P.1 
  ⼆、課程綱要與教學進度 P.1 
實驗課程執⾏內容 p.4 

⼀、核定實驗課程計畫調整情形 P.4 
⼆、實驗課程執⾏紀錄 P.5 
三、教學觀察與反思 P.12 
 
 

110 學年度下學期   
實驗計畫概述 P.13 
  ⼀、實驗課程實施對象 P.13 

⼆、課程綱要與教學進度 P.13 
實驗課程執⾏內容 P.17 

⼀、核定實驗課程計畫調整情形 P.17 
⼆、實驗課程執⾏紀錄 P.17 
三、教學觀察與反思 .26 
 
 
 

 



11 

  5. 切割出來的瞬間太感⼈！ 

 
六、參加⽂創市集展售 
配合南港⾳樂祭草地午餐概念，推出舊⽊新⽤野餐墊、創意絹印出遊包 

於新北投捷運站附近，與台北市合作學校合辦「藝術 GＯGOGO 無圍牆
博物館藝術季在地設計⽂創情成果發表會」 
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實驗計畫概述 

⼀、實驗課程實施對象 

實施年級：高三 

班級數：1 班            學生數：38 人 

班級類型：普通班 □美術班 □其他  基礎設計加深加廣選修         

是否有課程參考案例 

□ 有：        學年度第     學期，    區               學校                 教師 
參考課程名稱：                   
參考美感構面：                    參考關鍵字：        、         、            
無                                                  

⼆、課程綱要與教學進度 

課程名稱：小南港的設計思考 

基本設計一學期 18 小時 1 學分 

普通型高中       □技術型高中        □綜合型高中 

□高一多元選修         高三加深加廣 

美感構面類型：（單選或複選）：     無涉構面 o色彩 o質感 o比例 o構成 o構造 o結構 

課程設定 
o發現為主的初階歷程 
o探索為主的中階歷程 

應用為主的高階歷程 

每週
堂數 

o單堂 
連堂 

教學對象 o高中  三   年級 
o高職     年級 

學生先修科目或先備能力： 
* 先修科目：高二修完美術 4 學分課程。 
 
* 先備能力：（概述學生預想現狀及需求） 
1. 對基礎設計有興趣或想像，在加深加廣課程選修基礎設計。 
2. 修過美術必修，對色彩、結構、媒材等有一定的認識。 
3. 部分學生生涯較為定向，對設計相關科系，如視覺傳達、服裝、空間建築有一定興趣。 
 



14 

一、課程概述（300 字左右）： 

上學期的課程中，先由港高中的內部出發。下學期的課程設計，則讓學生將視角擴增到學校

外圍。 

南港高中的建築物中的指標系統，在經年累月的活動與不同處室疊加之下，顯得混亂。 

期待可以藉由基礎設計的課程，先讓學生發現指標的紊亂問題，藉由視覺傳達的基本知識學

習，從色彩、構成、基本元素中讓學生探索，加入 icon 與 index 的學習，讓學生由學校內部

問題解決出發，使用設計達成更美好的生活方式。 

  

二、課程目標 

n 美感觀察（從生活、物件或環境中觀察的對象，請列舉一至三點） 

1. 南港高中內部指標分佈與指示效度分析。 

2. 南港高中內部指標製作材質、字型、位置等觀察。 

n 美感技術（課程中學生學習的美術設計工具或技法，請列舉一至三點） 

1. icon 簡化與發想設計。 

2. 字型行距、字距，版面顏色構成等。 

n 美感概念（課程中引導學生認識的藝術、美學或設計概念，，請列舉一至三點） 

1. 設計思考能力：觀察同理發現問題，不將習慣日常當作理所當然。 

2. 視覺作為說明、理解，以二維圖像作為概念與情緒的說明載體。 

n 其他美感目標（融入重大議題或配合校本、跨域、學校活動等，可依需要列舉） 

三、教學進度表（依需要可自行增加） 

週次 上課日期 課程進度、教學策略、主題內容、步驟 

1 第一週 
單元目標 發現問題、解決問題 

操作簡述 1. 什麼是設計？ 
2.觀察、紀錄、與分類的方法 

2 第二週 
單元目標 發現問題、解決問題 2 

操作簡述 1. 思考問題解決的方法 
2. 解決問題的方法：設計思考等 

3 第三週 
單元目標 以設計思考第一步驟：同理來觀察 

操作簡述 
請學生偽裝自己是第一次來到港中校園的來賓，找
尋教師給予任務的特定地點。 

4 第四週 

單元目標 實際走察校園空間 

操作簡述 
以老師給予的命題檢視校園空間，以老師提供的簡
報模板整理，提出正反觀點。 

 

5 第五週 
單元目標 南港高中需要什麼樣的指標設計？ 
操作簡述 從學生圖像重新觀看學校的形象表現 

6 第六週 單元目標 圖形、符號 
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操作簡述 1. 理解符號與一般圖像的差距 
2. 將上週擴散發想的成果轉化成符號 

7 第七週 
單元目標 色彩與實驗 

操作簡述 
1. 理解色彩所帶來的符號意義 
2. 理解色彩的情緒感受影響 

8 第八週 
單元目標 色彩與實驗 
操作簡述 1. 使用色卡進行色彩計畫拼接 

9 第九週 
單元目標 文字與文字沒說的事 

操作簡述 
1.什麼是字體？ 

2.襯不襯線有差? 3. 字型選擇 

10 第十週 
單元目標 九宮格螺旋形創意發想 1 

操作簡述 以老師發放的學習單，進行螺旋型的創意發想 
 

11 第十一週 
單元目標 九宮格螺旋形創意發想 2 

操作簡述 1. 以老師發放的學習單，進行螺旋型的創意發想 
2. 發想成果和同學分享討論。 

12 第十二週 

單元目標 南港高中指標實作 1 

操作簡述 
1.選定地點 

2. 分析觀察該地點需求： 
要給看到指標的人什麼資訊？ 

13 第十三週 
單元目標 南港高中指標實作 2 

操作簡述 1.指標設計色彩計畫 
2.字體選擇與運用 

14 第十四週 
單元目標 南港高中指標實作 3 

操作簡述 1. 從資訊到符號的設計 
2.符號繪製草稿與使用電腦軟體完稿 

15 第十五週 
單元目標 南港高中指標實作 4 
操作簡述 整體版面構成完稿 

16 第十六週 
單元目標 南港高中指標實作 5 
操作簡述 實作完成並實際置放於空間中實驗 

17 第十七週 
單元目標 南港高中指標實作 6 
操作簡述 發表與使用者問卷 

18 第十八周 
單元目標 南港高中指標實作 7 
操作簡述 反思與再出發 

四、預期成果： 

1. 參與課程學生能從色彩、字體、構成、符號、資訊、設計思考等面相，對設計以人為

出發點有基本的理解認識。 

2. 從南港內部的需求出發，以實作為導向，帶學生以理解他人需求完成設計作品。 

3. 在校園空間中實際張貼展示作品，並且發放問卷調查。期待讓不是課程參與者也能感

受設計的作為。 
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五、參考書籍：(請註明書名、作者、出版社、出版年等資訊) 

1. 從零開始學設計：平面設計基礎原理, 北村崇 , 臺北：北星圖書, 2017 

2.十二年國民基本教育課程綱要普通高級中學課程 藝術領域加深加廣-【基本設計】線上課程 
 

六、教學資源： 

1.學校電腦教室、2. 繪圖板、3. ipad 平板 

4. 南港展覽館或松菸等設計展覽活動參觀。 
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實驗課程執⾏內容 

⼀、核定實驗課程計畫調整情形 

1.  原訂課程十八週，但學生扣除段考、模擬考試等，只剩下約 12 週時間。 

2. 學生課程時間因疫情之故，後半段課程採取線上上課。原訂校外教學無法成行。 

3. 配合學校雙語課程，課程以雙語教授。 

4. 課程架構調整如下： 

項⽬ 課程計畫 注意事項 

1 課程說明、實體發現學校指標問題 GoogleClass 建⽴、課程⽬標說明、

班級⼩⽼師聯絡⼈ line 確認、 

 

2 設計思考、Signage Design 要點。   

3 任務分配、找出適合南港⾼中的顏⾊、字

體圖像。 

以 google Jamboard 紀錄。 

4 圖像設計⼿繪稿完成，並使⽤電腦軟體完

稿。 

 

使⽤ Adobe express 完成設計。 

5 圖稿完成。  

15 整理與回顧。 成績確認 

 

⼆、實驗課程執⾏紀錄 

 
A 課程實施照⽚： 
1. 由學校經驗出發：學校指標的造成外賓到校來訪，難以溝通活動之正確地點。 
下為授課投影⽚，有⼀次邀請外籍⼤學⽣到校分享國際經驗，卻難易溝通地點。 
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2. 由他校經驗出發，看看他校如何由設計改變學校。 

 

 
 

   3. 請學生以嶄新眼光，當作第一次造訪學校的訪客，使用設計思考的同理， 

分組任務找出以下地點，並且紀錄過程。 
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4. 學生學習過指標設計字型、顏色、位置等元素後，分組以真實情境解決學校問題。 

 
 

5. 教師以投影片說明符號設計的建議方法： 
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6. 請學生繪出手繪稿，並上傳到指定位置 

 
 

B 學⽣操作流程： 
1. 學⽣以設計思考觀察學校指標現況，並完成整理與看法： 
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2.  學⽣以 Jamboard紀錄學校指標設計的各項討論成果： 

2.1 請學⽣重新思考南港的學⽣圖像，以便定位設計的⽅向。
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 2.請學⽣以學⽣圖像為依歸，以 Adobe 配⾊網⾴，找出適合的顏⾊配置、字型等元素。 

 
      2.3  學⽣練習以⼿繪，思考符號設計的⽅法（Icon, Index, Symbol）完成標誌設計的練習：飲⽔機
和校⻑室為練習主題。以下為學⽣ Jamboard紀錄： 
 

 
 
敝校校⻑歷年來多為⼥性，學⽣製出的校⻑圖像為⼥性多。並藉由此討論通⽤的概念。學⽣可能將代表
校⻑圖像繪製成⼥性、或是持有三叉戟權杖的國⺩，或是以⽂字「Ｐ」來代替校⻑室。另外，學⽣也⽤
有鬍⼦的男⼦，來作為校⻑圖像，這件學⽣作品成為討論象徵、符號與刻板印像的範例。 
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3. 依照任務分組，完成各組的指標圖像設計與中英⽂翻譯 

 
4. 學⽣作品  
以下為節錄各組別，依照各組發想的學⽣圖像、配⾊、字型等概念，設計出來的學校指標。因成果來⾃
於各組，⾵格不⼀。 
 
    4.1 本組學⽣採⽤奮⾾活⼒的學⽣圖像概念，顏⾊活潑。 
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4.2 本組同學認為南港⾼中應該是聰明、活⼒、朝氣。 
並選出冰淇淋⼀般的顏⾊來作為設計元素。 
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4.3  這⼀組的學⽣採取不同的學⽣圖像觀點，最後作成可愛溫和的設計。 
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C 課程關鍵思考： 
1. 以設計思考理解使⽤者需求、特點。 
2. 以嶄新眼光：假設⾃⼰成為第⼀次到這所學校的訪客，以體會設計思考之同理⼼。 
3. 取代教師的觀點，以學⽣⾓度思考學⽣圖像，獲得對學校的認同。 
4. 使⽤免費專業網站與軟體，如 Adobe Express、Adobe Color 等，讓學⽣再加以可以⾃⾏創

造，並且可以作為專業學習的跳板。 
三、教學觀察與反思 

（遇到的問題與對策、未來的教學規劃等等，可作為課程推廣之參考） 
1. ⼀班約 40個學⽣數⺫太多，在實作課程時，學⽣常⾒增加電腦字型、存檔、檔案類型
等問題，常常耗費掉太多時間。下⼀次課程可以以學⽣能⼒分組，每組內部有對電腦操
作熟悉的同學，帶動⼩組學習。 
2. 學⽣產出的作品，將作為學校標誌重新規劃的參考。也可以實踐設計思考的最後⼀
步：經實作後修正。 
 




