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實驗計畫概述

一、實驗課程實施對象

申請學校 新北市立淡水高級商工職業學校

授課教師 陳一心

實施年級 高中二年級

課程執行類別
二、高級中等學校及國民中學美感創意課程（6-18小時）
□ 技術型高級中等學校_18_小時

班級數 2班

班級類型 □普通班 □美術班 □其他

學生人數 70 名學生以內

二、課程綱要與教學進度(以下紅字部分為舉例說明)

課程名稱：「鈔」有「藝」思

課程設定

發現為主的初階歷程

探索為主的中階歷程

應用為主的高階歷程
每週堂數

□單堂

□連堂
教學對象

□國民中學 年級

□高級中學 二年級

□職業學校 年級

學生先修科目或先備能力：

* 先修科目：具備國中視覺藝術基本概念。

☑曾修美感教育實驗課程：已在高一美術課具備美感的色彩基本能力和配色等基本概念。

* 先備能力：（概述學生預想現狀及需求）

由於高二生已在高一美術課進行過六小時關於色彩的美感課程，因此在高二的階段裡預

計仍以美感的「色彩」為主並透過與社會科做跨領域的結合，同時配合美術課與校內國際教

育課程對開的形式，藉由「鈔票」的主題去設計以色彩和文化相關的全球化延伸課程。

同時預設高二學生也已俱備手機相關的 APP 和電腦簡報 PPT 的基本數位編輯能力，藉此

延伸學生在美感課程中能試著以數位配色或是利用多元的色筆進行幾何色塊配色的練習歷

程，試著感受數位配色與手繪配色兩者不同的視覺美感引導學生體驗，同時也增廣高二社會

組學生於本科學習上能增進美感的涵養和全球化的視野，從中引導學生能更自主的去探索、

發現地球村裡的多元特色。
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一、課程活動簡介（300 字左右的整體課程介紹）：

在課程規劃裡會以歷史的時間軸和國際間的區域做藝術與文化特色的延伸介紹，再依據小

項目的子題安排，引導學生透過探索的過程中而了解到色彩在不同國家的文化屬性色有哪些差

異，最後再應用 google 以圖搜圖的功能，發現鈔票所隱含的圖像(人物、建築、自然人文等)

線索有哪些，從中理解各個國家的文化意涵與特色。

因此，在最終的實作流程裡，會請學生善用國家所屬的文化色利用高一學過的美的形式原

理原則的概念和對色彩美感的感受，可利用一、數位工具 PPT 簡報上的圖案、取色工具列等項

目或是二、透過不同色筆於彩色輸出的紙鈔上彩繪，應用反覆、對稱、漸層等形式手法融入於

鈔票設計裡，並結合商業攝影拍攝，透過兩種實作方式的差異，以鈔票為主題而從中應用色塊、

線條等完成排版的練習，希冀學生能在探索與實作的過程中，也能涵養對全球化有更大的國際

視野並培養對美的感受性與啟發的能力。

最後，再透過一面鈔票的設計展出形式，並且佈置於校園裡公共開放的空間展示，亦能於

日常、校慶期間展示校內推廣國際教育的特色，也能透過下學期末的成果展與別科的回饋，增

進學生之間彼此的交流。

二、課程目標

 美感觀察（從生活、物件或環境中觀察的對象，請列舉一至三點）

一、觀察國內、外鈔票的色彩屬性和圖像內容以及文字應用等特色。

二、觀察鈔票設計的圖文佈局與空間留白搭配等的巧思。

三、觀察鈔票設計所應用的抽象幾何色塊形式以及明度、彩度等特色。

 美感技術（課程中學生學習的美術設計工具或技法，請列舉一至三點）

一、學習如何透過 PPT 的數位補色工具、圖案工具列並應用透明度與漸層色等練習鈔

票設計。

二、或是學習如何應用多元屬性的色筆於紙本輸出的鈔票設計上做幾何色塊的練習。

 美感概念（課程中引導學生認識的藝術、美學或設計概念，請列舉一至三點）

一、認識鈔票中的史地文明特色、名人事蹟等文化意涵。

二、理解鈔票設計所應用的配色美學以及視覺設計中應用哪些美的形式原理原則等。

三、理解鈔票設計的圖文編排特色。

 其他美感目標（融入重大議題或配合校本、跨域、學校活動等，可依需要列舉）

一、應用鈔票設計與校內所開的國際教育課程並結合校本所推廣的教學理念。

二、配合期末學生美術作品成果的展示。
三、教學進度表（依需要可自行增加）

週次 上課日期 課程進度、教學策略、主題內容、步驟

1

(第一節)
2/16~17 單元目標

老師以歐元的鈔票設計先做簡述並引導學生於課程中

和利用下一節分組時依據對應的國家進行鈔票中的歷

史人文做資料蒐集。

操作簡述 利用Google 以圖搜圖的功能，分析鈔票設計中的圖
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文資訊以及蒐集相關的歷史人文與文化背景等介紹。

2

(第二節)
單元目標

小組分工進行資料的搜尋，將所對應到的國家鈔票設

計做資料蒐集與整理，並於下課前各組簡單分享。

操作簡述 如上述。

3

(第一節)
2/23~24

單元目標

老師以美洲區域內像是美國、墨西哥的鈔票設計先做

簡述並引導學生於課程中和利用下一節分組時依據對

應的國家進行鈔票中的歷史人文做資料蒐集。

操作簡述
利用Google 以圖搜圖的功能，分析鈔票設計中的圖

文資訊以及蒐集相關的歷史人文與文化背景等介紹。

4

(第二節)
單元目標

小組分工進行資料的搜尋，將所對應到的國家鈔票設

計做資料蒐集與整理，並於下課前各組簡單分享。

操作簡述 如上述。

5

(第一節)
3/2~3/3

單元目標

老師以迦納的鈔票設計針對非洲先做簡述並引導學生

於課程中和利用下一節分組時依據對應的國家區域進

行鈔票中的歷史人文做資料蒐集。

操作簡述
利用Google 以圖搜圖的功能，分析鈔票設計中的圖

文資訊以及蒐集相關的歷史人文與文化背景等介紹。

6

(第二節)
單元目標

小組分工進行資料的搜尋，將所對應到的國家鈔票設

計做資料蒐集與整理，並於下課前各組簡單分享。

操作簡述 如上述。

7

(第一節)
3/9~3/10

單元目標

老師以亞洲區域內像是臺灣、中國、韓國、日本、印

度、柬埔寨和泰國的鈔票設計先做簡述並引導學生於

課程中和利用下一節分組時依據對應的國家進行鈔票

中的歷史人文做資料蒐集。

操作簡述
利用Google 以圖搜圖的功能，分析鈔票設計中的圖

文資訊以及蒐集相關的歷史人文與文化背景等介紹。

8

(第二節)
單元目標

小組分工進行資料的搜尋，將所對應到的國家鈔票設

計做資料蒐集與整理，並於下課前各組簡單分享。

操作簡述 如上述。

9

(第一節) 3/16~17

單元目標
小組整理前幾週所搜尋的鈔票設計內容，進行歸納、

統整並撰寫簡易的心得回饋。

操作簡述 如上述。

10

(第二節) 單元目標
該節課針對自己要完成的鈔票設計，可依據未來想去

的國家選擇相關的鈔票圖檔與內容，並進行以圖搜圖
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的資料整理。

操作簡述 如上述。

11

(第一節) 3/23~24

單元目標

1. 選擇 PPT 數位方式的先看過老師示範 PPT 相關工

具列的操作，再進行個別配色草稿討論與練習。

2.選擇紙本輸出彩繪的也是先依據老師的講解，再進行

材質等的配色練習與個別討論。

操作簡述 進行草稿練習。

12

(第二節)
單元目標 如上述。

操作簡述 如上述。

13

(第一節) 3/30~31

單元目標
1. PPT 一面鈔票設計定稿練習一。

2.紙本輸出彩繪定稿練習一。

操作簡述 進行定稿練習一。

14

(第二節)
單元目標 如上述。

操作簡述 如上述。

15

(第一節)

4/6~7

單元目標
1. PPT 一面鈔票設計定稿練習二。

2.紙本輸出彩繪的進行最後的定稿。

操作簡述 進行定稿練習二。

16

(第二節)

單元目標
1. PPT 一面鈔票設計定稿練習三。

2.紙本輸出彩繪的進行最後的第二次定稿。

操作簡述
再請學生回家利用電腦精修所有細節，下週將成品列

印輸出帶來。

17

(第一節)

4/13~14

單元目標 成品進行商業攝影拍攝。

操作簡述 完成最終成品的商業攝影拍攝。

18

(第二節)

單元目標

1.共同評圖與討論時間。
共評評量標準：
(1).鈔票整體色彩搭配(應用類似色、對比色等)30%
(2).幾何色塊設計(色相、明度和彩度與整體搭配)/(拼
貼質感應用)40%
幾何色塊應用美的形式原理原則 30%
2.將成果呈現並展示於校園開放空間。

操作簡述

1.師生共評，一同回饋一面鈔票設計的學習成果。
2.讓學生討論這些成品適合展示於校園何處，最後佈置
於校園開放的空間，與校內高中普通科的國際教育特
色和校本教育理念做呼應。
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四、預期成果：（描述學生透過學習，所能體驗的歷程，並稍微描述所造成的影響）

學生透過此美感的課程，除了認識國、內外鈔票中的視覺圖像意涵之外，更重要的是藉此

培養發現與探索的能力以及對美的感受，並經由探索鈔票視覺應用的過程中認識國際間多元的

文化特色，從中也涵養國際觀的視野；另外，透過同學之間的發表與分享也能迅速累積對國際

區域間不同文化的認識。

最後透過一面鈔票設計的實作，從中先勾勒未來最想去的國家為藍圖，更能啟發自身對此

國家文化等面向的探索與理解，同時應用數位工具 PPT 做幾何色塊等練習，無形中也提升數位

配色和版面構圖能力，或是輸出鈔票後應用多元媒材的色筆進行手繪配色等形式手法也提升對

配色的感受，同時也呼應了高一曾體驗過的色彩美感課程，應用色彩再與高二的文化層面做延

伸，同時也加深社會組的史地能力和培養國際觀。

最後將成品展示於校園開放環境中，不僅展現學生學習成果也與校內推廣的國際教育課程

呼應，同時也展現校本特色與教學理念。

五、參考書籍：(請註明書名、作者、出版社、出版年等資訊)

1.歐洲鈔票故事館/莊銘國/五南出版/2020

2.美洲與大洋洲鈔票故事館 /莊銘國、許啟發/五南出版/2019

3.鈔寫浪漫：在這裡，世界與你相遇/謝哲青/天下文化出版/2018

4.名人鈔票故事館：世界鈔票上的人物百科/莊銘國, 許啟發/五南出版/2018

5.遇見鈔票/莊銘國, 卓素絹/五南出版/2017

6.鈔票的藝術/ 莊銘國, 呂松穎/五南出版/2016

六、教學資源：

一、美感手冊

二、美感教育課程推廣計畫

三、教育部美感網站 http://www.aesthetics.moe.edu.tw/
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實驗課程執行內容

一、核定實驗課程計畫調整情形

（請簡要說明課程調整情形即可）

二、6小時實驗課程執行紀錄

（請填寫表格 x6，可參考美感練習誌第一冊 12~17 頁）

課堂一至八：透過輸出的紙本鈔票進行以圖搜圖的課程探索

(簡報依序從歐元、美國和墨西哥、非洲、印度、日本、韓國、泰國和柬埔寨等呈現)

A 課程實施照片：(擷取簡報內容為主)
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B 學生操作流程(一)：小組討論先用眼睛觀察以及用手的觸覺去感受真鈔的質感，再用文字

統整小組所觀察到的內容。

執行時，教師會到各組巡視小組討論的情形，並提醒學生如何觀察鈔票中的文字、防偽標誌

與圖形，甚至各國鈔票的版印質感等細節作觀察。
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B 學生操作流程(二)：接著每個人再用手機編輯一頁簡報內容並上台分享。

報告的時候再針對每位同學的優缺點進行回饋，同時簡報的內容除了分享所蒐集來的資訊之

外，更著重於小組討論時所觀察到的細節，也能一併整合至個人所分配的簡報裡一同分享，

最後透過臺下同學回饋與提問的歷程，再次反思自己尚不足以及優點之處。

C 課程關鍵思考：

1.觀察鈔票中的色彩屬性、防偽設計、質感、文字與圖形等相關內容有哪些特色？

2.能觀察鈔票中的幾何圖形應用、文字與圖像的空間佈局設計等視覺內容應用的特色？

3.學生能透過不同國家主題的小組上台報告的內容，賞析各國紙鈔特色。
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課堂九、十：小組進行兩個國家鈔票之異同分析

A 課程實施照片：

進行小組跟小組之間兩個國家的紙鈔資料蒐集統整後的對照與討論其相關的異同之處。

B 學生操作流程：小組討論的文字資料蒐集。
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學生能透過兩國之間其異同之處進行分析、歸納與統整。

C 課程關鍵思考：

1. 能理解兩組鈔票設計於配色、形式原理原則、視覺圖像應用和文字等相關項目的異同。

2. 能進行鈔票資料蒐集的統整與歸納之異同分析。
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課堂十一至十六：鈔票彩繪練習

A 課程實施照片：

B 學生操作流程：

利用尺和色筆、螢光筆進行色塊的不透明和透明的覆疊，體會色彩這兩種屬性的差異。

C 課程關鍵思考：

1.能理解幾何色塊如何與鈔票圖像結合，透過線條、色彩等所產生的視覺美感有哪些特色?

2.能理解色塊與鈔票圖像所形成的空間構成，兩者所展現的視覺美感有何差異?
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課堂十七、十八：商業攝影與成果展

A 課程實施照片：

B 學生操作流程：

可以透過國家特定的國旗色作為底色的延伸，亦可從版面所運用的色系挑選合適的底紙。
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三、教學觀察與反思

由於上學年有先在高二執行過此單元，但缺少小組討論、小組裡每個人上臺分享和數

位配色的形式練習以及紙本成品的商業攝影紀錄等，自覺尚有許多教學層面不足之處；因

此，在此學年的下學期配合美感課程的規劃作了以上的課程微調，透過學生小組的探索、

發現與歸納，再到上臺利用簡報設計分享各國紙鈔的內容到最後課程的成果展示，皆給予

我很多的回饋與省思，期許下學年執行此課程時，能讓學生在簡報內容上，多補充小組聚

焦於紙鈔上的圖像造形和色彩配置上所發現的視覺內容，以及好好歸納紙鈔的相關重點，

不要流於形式僅報告從網路所蒐集來的資訊。

作品成品一共展示於行政大樓的川堂以及美術教室，同時配合新北教育推廣GOXR#新北市

元宇宙教育藝廊，進行線上成果展示。

C 課程關鍵思考：

如何善用校內適切的開放空間分享成品，同時與優秀作品的作者討論如何於GOXR 網路空間

的線上平台布置成品。
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四、學生學習心得與成果

數位鈔票配色體驗與練習

數位鈔票配色體驗與練習

33

14
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鈔票設計成品紀錄

鈔票設計成品紀錄
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鈔票設計成品紀錄

鈔票設計成品紀錄
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學生課程回饋

賴宣妤 這次畫國家紙鈔的作業讓我知道新加坡幣上的一些歷史，也知道了那位大人

物是誰。我也學會了用怎樣的方式可以將幾何圖形畫得更好。

蔡雨禾 這個是我在美術課時所設計的鈔票，老師讓我們運用幾何圖形來設計它，一

開始以為會畫到失敗，沒想到最後成品也還不錯。

江峻安 透過設計這個鈔票讓我更了解每個國家貨幣的上的圖片代表著哪一幅著名

的畫或者哪位著名的人物

鄭琪文 這次的學習課程是查詢自己所抽到的鈔票是哪個國家的藝術家，並且去找他

分別是哪個畫派的，再來是去畫鈔票中空白的空位，利用幾何圖形和線條的

畫法去顯現出來，最後利用厚紙板去拍出一張照片。

林育妏 利用幾何圖形從新設計國外鈔票，讓我知道這張鈔票背後的意義，和上面的

人物跟歷史，還有學到要用什麼幾何圖形設計又不會破壞這張圖的美感。

林耘丞 這是來自各國紙鈔的集合自創設計，首先了解該國紙鈔上的特色，再進行創

作，並且拍照做成作業。

楊雅晴 這是我們在課堂上的作品,老師發給我們許多國家不同的鈔票,並在上面畫出

幾何圖案,讓鈔票變得更鮮艷美麗,並且在鈔票背後寫出鈔票上人物的簡介,除

了讓我們認識到各個國家的幣長得如何,也能更深了解到人物的故事

薛宇軒 我將英國紙鈔改造成不一樣的樣貌，畫上跟英國息息相關的圖樣，如英國國

旗和紅色電話亭

高慧津 認識各國的鈔票，並把幾何圖形帶到鈔票做設計，再藉由裝飾，拍成照片。

黃曉喻 這學期的美術課，老師用隨機的方式發給每個人各一張不同的紙鈔，每一張

紙鈔分別代表著不同的國家，要我們自己查是哪個國家的紙鈔，並且利用幾

何圖形的做圖法，在紙鈔上加一些自己創作的圖形，來增加圖片整體的美感。

陳菱香 透過一些簡單的幾何圖形及漸層來設計各國鈔票的樣式,在設計的同時不但

可以發揮各種想像力還可以學習各種不同國家的貨幣

李國銘 在查詢時，發現每個國家的錢幣都有著不同的紀念價值，我被分配查詢迦納

的紙幣，上面有著六偉人，背景是獨立門，六位偉人上的星星，代表著以他

們為中心的含意，有他們才能有迦納國家的未來。




