
 

 

 

108 舘 110 紈䚋艃錄銷鐑Ⱚ于銷樔 

110 㱄䇗䈲瑮 1-2 㱄僿  㱄劆㴨꿨鐑㴨亩銷樔 

牊㯹䷹䅨 

 

 

䡗冽㕕⼔傴 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

㡨鋖ㄲ⛤ ䷹罭鼨 䅨鞴㓸罭⹗諠轱䷹罭⺚ 
㓵车ㄲ⛤ 劾㎧䄬环鈶ꮠ냖碎╈璢㱄劆 

㓵车䷹䅨 䍗㇚亡 ䷹䅨 
魋㵷ㄲ⛤ ⴯ⶆ 㓹㏑㛻㱄魋㵷 
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泘ꍖ 

㴨꿨銷樔哯鳯 

┉ 㴨꿨鐑㴨亩㵴霆 

◅ 鐑禾釒艃䷹㱄鶡䈲 

 

㴨꿨鐑㓵车⪐㳋 

┉ 劭㲋㴨꿨鐑銷樔鐩丞䗰䎬 

◅ 㴨꿨鐑㓵车硕ꍖ 

└ ䷹㱄溿鋁艃⹚䓙 

㍌ 㱄榟㱄綗䑐䐂艃䡗冽 

 

⺱䙬傴 

┉ 䡗冽㕕⼔䪧垷⺱䙬傴 

◅ 蜸⛼垷⹗缳⥾垷✳榫䪧垷傴 
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㴨꿨銷樔哯鳯 

┉㴨꿨鐑㴨亩㵴霆 
榼鑃㱄劆 桃園市立觀音高級中等學校 
䪧鐑䷹䅨 張嘉方 
㴨亩䇗碎 二年級 

鐑㓵车걊⮯ 
◅냖碎╈璢㱄劆⹗㎜妩╈㱄紈䚋Ⱚ䙬鐑6-18 㵸侈 

■俋鵡㑔/䤗轱㑔/禎⺭㑔냖碎╈璢㱄劆 12 㵸侈 
□ ㎜妩╈㱄___㵸侈 

杙碎丨 1 杙 
杙碎걊㑔 ӗ俋鵡杙 ӗ紈轱杙 ■⪭☾ 多媒體動畫科          
㱄榟☕丨 32 ⺲㱄榟 

◅鐑禾釒艃䷹㱄鶡䈲 

鐑⺲牒實驗動畫 

鐑錄㲋 
ӗ氪杯憡熟氳⮤꣬塽 
■䫔碠憡熟氳╈꣬塽 
ӗ䟕榫憡熟氳냖꣬塽 

夷鶝㔆丨 
ӗㄲ㔆 

■鵿㔆 
䷹㱄㵴霆 

ӗ㎜妩╈㱄    䇗碎 
ӗ냖碎╈㱄    䇗碎 
ӗ绹哆㱄劆  2 䇗碎 

㱄榟⩝⟣熭泘䡝⩝⤕耈站 

* ⩝⟣熭泘 

ӗ傾⟣紈䚋䷹罭㴨꿨鐑 

■┾儔⟣綗紈䚋䷹罭鐑 

* ⩝⤕耈站 
1. 具備基本動畫原理 

2. 具備基本分鏡腳本設計能力 

3. 攝影構圖有基礎的認識與了解 

4. 具備基本色彩學概念 

┉鐑孨Ⳃ癩☮ 
本課程將介紹實驗動畫的精神與發展樣貌，並指導同學以實驗性的動畫技術，從生活中觀察材質

質感轉化生活經驗製作實驗動畫。課程內容涵蓋沙動畫、實物動畫與抽象動畫，以及數位實驗動

畫等動畫作品賞析與實作練習。培養鑑賞實驗動畫影片的知識與眼光，建立從生活中觀察的色彩

與質感，製作沙動畫、實物動畫及抽象動畫的基本技能，增進藝術動畫製作的創新能力。 
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 ◅鐑泘嘆 

n 紈䚋鈶㴖䐍榟孨擻♭䡝梫㗟╈鈶㴖氳㵴霆鑃⮛艈┉舘└럅 
1. 觀察實驗動畫中的沙動畫、實物動畫、抽象動畫及數位實驗動畫等作品賞析 

2. 觀察生活中的材質質感感受，並分析實驗動畫選用的材料傳達的感受 

3. 觀察動畫分鏡中的色彩計畫，思考如何從生活中取材透過色彩光影氣氛於創作 

 

n 紈䚋䤗轱鐑╈㱄榟㱄綗氳紈轱錄銷䄄䡝䤗嫏鑃⮛艈┉舘└럅 
藉由實務操作及設計中了解沙動畫、實物動畫以及數位實驗動畫等製作技巧 

 

n 紈䚋哯䒟鐑╈䌖㵷㱄榟鏂閂氳諠轱紈㱄䡝錄銷哯䒟鑃⮛艈┉舘└럅 
1.引導學生了解動畫中分鏡畫面構成原理原則 

2.發覺不同媒材特性並在實物動畫與沙動畫繪製畫面當中融入美感及光影創意表現 

 

n ⪭☾紈䚋泘嘆鿦⺭劆儗饖㓊㱄劆孨Ⳃ璢攒墤泘嘆⺎❤ꧏ釒⮛艈 
藉由數位動畫方式呈現影音美感數位作品 

└䷹㱄鶡䈲辑❤ꧏ釒⺎舅车㘍ⱶ 

週次 上課日期 課程進度、教學策略、主題內容、步驟 

1 110/10/05 

單元目標 實驗動畫概論 

操作簡述 
1. 講解實驗動畫概論  

2. 實驗動畫概論類型介紹 

2 110/10/12 

單元目標 實驗動畫中質感認識 

操作簡述 
1. 實驗動畫中使用的材料認識與分析 

2. 日常生活中的材質與感受連結（沙、黏土、紙張、物件、果實） 

3 110/10/19 

單元目標 實驗動畫中色彩計畫 

操作簡述 
1.分析實驗動畫分鏡中色彩計畫，探討場景氛圍顏色與心理學反應 

2.觀察生活中場景的色彩配置並進行觀察紀錄 

4 110/10/26 

單元目標 分鏡畫面與構成關係 

操作簡述 
1. 動畫分鏡構圖與構成關係分析 

2. 實物動畫的使用的媒材與畫面討論色彩、材質與主題的關聯性 

5 110/11/02 

單元目標 物件實驗動畫拍攝練習 

操作簡述 
1. 透過日常生活的觀察並運用素材進行物件的編排與動畫拍攝 

2. 實務拍攝示範與引導 
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6 110/11/09 
單元目標 電影蒐藏家博物館校外參訪 

操作簡述 校外參觀—電影蒐藏家博物館  

7 110/11/16 
單元目標 關渡國際動畫節－國立臺北藝術大學 

操作簡述 
透過《關渡國際動畫影展》線上觀看的方式，了解國內外動畫作品的

創作主題與媒材形式分析 

8 110/11/23 

單元目標 沙動畫媒材創作與創作題材分析 

操作簡述 
1.了解沙動畫的逆光性與透光性 

2.討論沙動畫的材料選擇與畫面構成與轉場敘事分析 

9 110/12/07 

單元目標 沙畫停格動畫概論 

操作簡述 沙畫停格動畫拍攝實務美感教學與實務 

10 110/12/21 

單元目標 沙畫停格動畫拍攝實務教學 

操作簡述 
1. 沙畫停格動畫拍攝實務(撒沙、捏沙) 

2. 腳本教學及美感設計實務 

11 110/12/28 
單元目標 停格動畫拍攝實務教學 

操作簡述 分鏡討論與小組實際拍攝 

12 111/01/04 

單元目標 沙畫製作美感成果與分享 

操作簡述 
停格沙畫教學影片剪輯實務教學 

沙畫製作影音分享與賞析 

13 111/03/16 
單元目標 紀錄片動畫講座 

操作簡述 紀錄片動畫講座 

14 111/04/14 
單元目標 實驗動畫講座 

操作簡述 實驗動畫專題講座 

四、預期成果： 

1. 學生能了解實驗動畫中動畫原理與美感動畫呈現。 

2. 學生能展現沙動畫與光影結合美感設計作品。 

3. 學生能藉由實驗動畫實務體驗美感教育與課程實務。 

五、參考書籍：(請註明書名、作者、出版社、出版年等資訊) 

1. 《台灣哪裡有偶動畫》，旋轉犀牛工作室、黃勻弦、唐治中， 全華圖書， 2019 

六、教學資源： 

1. 國內外實驗動畫作品參考 

2. 網路平台：  Vimeo 實驗影音 
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㴨꿨鐑㓵车⪐㳋 

┉劭㲋㴨꿨鐑銷樔鐩丞䗰䎬 

.  峎㵽ㄲ⩕熟갭┾䥽ꝏ㱄榟㴨⛼侈ꝴ⸊銷ⱁ憡阁㱄榟▽鉮┘⺱㴨꿨Ⳃ樔㨧免䎬䌋╯Ⱚ

⛼㞞Ⱅ碋Ⳃ樔婻Ⳃ樔㴨ⳉⳂ樔璢璢氳ㄲ⩕⪐㳋㍕㱄榟ꧏ▽鉮䦁䶕Ⳃ樔⸊杼艃䄄

菌鬴㛡侈ꝴ捙䖅㨧免㘍ⱶ䦁䶕邯⛼氳侈ꝴ㏇㓵车鐑珸峎㵽Ⱅ碋Ⳃ樔ㄲ⩕ 

.  ⹨橻䗰䏆ꮷ劆㛛䷹㱄䷊憡⹉鋽꧆䏆螽調㳄ⶥ擻귈⸊銷ⱁ憡劆㛛⹉鋽⴯諠㛻꟯峛諠轱

疒㍕憡橻䗰䏆ꮷ䷊憡稘┕䏆㷤鰾杼縡䏴㵫⹉鋽㏑럅䷊舘꧆䏆螽調㳄ⶥ擻귈阁㱄榟

▽鉮䏆⥾氪㷤氳塽⺒艃䶕䏆䄄氳庌闭 

◅㵸侈㴨꿨鐑㓵车硕ꍖ 

鐑㔆1 

A 鐑㴨亩拨撵 

 
㴨擻㲋劲Ⳃ樔韛冫┕鐑菌礰 

 

B 㱄榟䳪⛼孳 
1. ䷹䅨⩝鐁伺儗埡鐑ꄆ럅郀綗Ⳃ樔⸊杼ㄌ㱄榟鋘䞭鑃㱄榟䓙縓ꢝ▽꧆胖Ⳃ樔걊㑔⛰

钾㴨꿨Ⳃ樔Ⱚ⛼氳㨧免僘⿵◚┘⺱ 

2. ꗴ韛✳榫┘⺱擻♭啶䡗氳Ⳃ樔辑杯䎬䌋┾鑃㱄榟鋁鑝⹗鈶㴖免韭艃䎬냉氳鵳㑔⺎♓鶡车

Ⱚ⛼氳耈䓪 
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C 鐑꟯ꐷ䓙縓 

1. 㴨꿨Ⳃ樔Ⱚ⛼걊㑔㍕╚갭縡鹡䳢┘⺱氳免乣鶡车Ⱚ⛼鵂鷪䏆撵氳ꗴ韛阁㱄榟▽鉮仼順榟

孨榫⿁⺎♓䋧啶䎬냉鵂鷪┘亝㏑闭䎬艃樔ꪫ氳啶䡗榣榟䷶◄䓪 

2. 課榺鷪⸼氳⛼⿁阁㱄榟鋘䞭舅䄕榟孨╈僘☜띷嘚氳擻♭⺎♓鶡车Ⱚ⛼ 

鐑㔆2-3 

A 鐑㴨亩拨撵 

  
㴨擻Ⳃ樔䦁䶕菌礰 㴨擻Ⳃ樔䦁䶕菌礰 

 

B 㱄榟䳪⛼孳 
1. 學生探索日常生活中的材質（沙、黏土、紙張、物件、果實、布料與文具用品），透過

觀察物件中的顏色、材質、大小進行動畫創作的構成發想。 

2. 小組思考如何透過美的形式原理畫面的構圖與形體形變轉場的可能性。 

3. 教師教授手機拍攝工具與技巧，透過實作拍攝運用動畫原理，了解動畫的節奏與拍攝

的數量關係，透過小練習進行演練。 

C 鐑꟯ꐷ䓙縓 
1. 學生可以透過觀察日常生活中的物件了解材質的特性，了解物件的造型、材質、色

彩，發想物件與場景間分鏡畫面的構成關係。 

2. 使用逐格動畫的方式進行拍攝，使學生了解動畫的影格與速度同時，也需觀察分鏡的

畫面配色與主體間的主次關係。 
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鐑㔆4-5 

A 鐑㴨亩拨撵 

  
㱄榟劆㎧䶕䏆⛼⿁ 榟孨鈶㴖ꔖ꯽鏥銨 

 

B 㱄榟䳪⛼孳 
1. 透過校園攝影練習，從校園中用不同角度觀看建築物、花草與人物，練習畫面說故事

的能力並搜集創作的靈感。 

2. 運用白板將學生拍攝的空間作品展示，並小組進行討論。 

3. 探討場景氛圍顏色與實驗動畫中的分鏡關係 

C 鐑꟯ꐷ䓙縓 
1. 觀察生活中場景的色彩配置並進行觀察紀錄 

2. 讓學生練習畫面攝影的分鏡構圖 

鐑㔆6-7 

A 課程實施照片： 

  
早期電影膠卷 電影蒐藏博物館參訪了解攝影器材 

 

B 㱄榟䳪⛼孳 

1. 㱄榟劆㛛⹉鋽꧆䏆䷅調㳄ⶥ擻귈▽鉮䏆⥾氪㷤艃腜ⷑ䦁䶕侈♏氪㷤塽⺒ 

2. 稘┕䏆㷤˒꟯峛Ⳃ樔諠轱疒▽鉮㎜⪐㛛㴨꿨Ⳃ樔⛼⿁氳䷶◄艃辑杯䎬䌋ꗴ韛 
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C 鐑꟯ꐷ䓙縓 

1. 鵂鷪㴨㏑⹉鋽阁㱄榟▽鉮䏆⥾氪㷤企僿꧆䏆䦁䶕茲艃腜撵侈♏氳⥾庌闭氳塽 

2. 稘┕鈶洇㎜꤂㴨꿨Ⳃ樔걊㑔⛼⿁艃㎜⪐㱄榟Ⳃ樔⛼⿁▽鉮┘⺱閲갭䓪氳Ⱚ⛼亡䌋

㘍䊸㱄榟氳釲ꄇ 

鐑㔆 8-10 

A 鐑㴨亩拨撵 

  
뛆䄘免韭婻Ⳃ樔筑邯 뛆䄘免韭婻Ⳃ樔筑邯 

  
婻㯹免韭婻Ⳃ樔筑邯 婻㯹免韭婻Ⳃ樔筑邯 

 

B 㱄榟䳪⛼孳 

1. ꗴ韛婻Ⳃ樔⛼⿁氳Ⱚ⛼㨧免艃⮈冫╯攒䓪 

2. ✳榫뛆䄘艃婻㯹⪔牊㨧免阁㱄榟鶡车婻Ⳃ樔╯氪䘶Ⱚ⛼ 

3. 鷠榫⩞勐氳攒䓪⺎♓邯鵳⭴┘⺱⩞䏆闭ⴭ 

4. 捙䖅免乣攒䓪䏴ⱶ⪌熟갭╏绤擻♭䎬闭╯Ⱚ⛼ 
5. 婻Ⳃ樔䏴邯Ⱅ鮃ⱶ⪌鿦ꮠ鿦嗞 

C 鐑꟯ꐷ䓙縓 

1. 鷠榫⪔牊┘⺱氳免韭鶡车婻Ⳃ樔╯Ⱚ⛼鵂鷪䄄艃䣆䧘꯽䩊䎬敻鷪樧╈ꧏ縓䜢

樔ꪫ氳啶㎬♓⹗㍕憡⩞勐鵂⩞䓪氳攒䓪䓙縓Ⱅ䏆䏆⥾啶䡗 
2. 婻Ⳃ樔氳┘⺎鴭䓪ꧏ釒⹚釚氳穓綗艃㎯꣣◎注⺭⛼䓙縓䦁䶕氳⮈ꔖ艃鮺㕙 
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鐑㔆11-12 

A 鐑㴨亩拨撵 

 
稘┕㍑긧ㄲ辑ㄲ 

 

B 㱄榟䳪⛼孳 

1. 㵸磞㴨꿨Ⳃ樔⛼⿁氪辑┾⮈◸⪭Ⱚ⛼╈氳㍮ꦙ艃䑐饟塽 

2. 鵂鷪 google 辑ㄲ䮤꥙⺱㱄⠟鐑㔆㍑긧 

C 鐑꟯ꐷ䓙縓 
1.鵂鷪㴨꿨Ⳃ樔⛼⿁氳氪辑ꗴ韛┘⺱㵸磞Ⱚ⛼氳⛼⿁┾鋁鑝⪭Ⱚ⛼氳䑐䐂艃䷅犽䏴鷠榫辑

ㄲ鶡车舅鍑◎鍑憡鐑㔆鶡车竭磶 

└ ䷹㱄鈶㴖艃⹚䓙 

1. ㏇鐑氳㱨䪶⸊⩝ꯏ銷阁㱄榟냉꿨┘⺱㴨꿨Ⳃ樔氳Ⱚ⛼㨧免榺亥免乣⹦䐂艃㴨⛼

氳侈ꝴ⮈鿦┕鬴┘佄㱄榟㏇䦁䶕䄄艃㨧免氳✳榫捙䖅䈲鬴憡꡷榟ꧏ䥽ꝏ氪䘶

艃邯⛼氳侈ꝴ縡峎㵽碋䍗艃랧㎻璢免韭Ⱚ⛼氳䫔碠 

2. ㏇㴨꿨Ⳃ樔Ⱚ⛼熟갭ꧏ釒催纻扦♓婻Ⳃ樔ㄲ⩕ꧏ釒催꡿⯆伺澭氳熟갭✳⪭䳪⛼

┕㱄榟┘働㍕憡婯僘䘶嫏縡䥽ꝏ㴨⛼侈ꝴ 

3. 㱄榟㏇㱄綗┕注樧䤸⪌㍕錄⤕┕ꪫ氳┘餉✳䐂ꧏ釒㵸磞⮈䄄鶡车Ⱚ⛼縡㵷舛

⮈䄄┘㏱氳ゖ갭 

4. ㏇紈䚋氳啶䡗䋧环艃紈氳䎬䌋⸊杼氳哯䒟ⱶ䍛┘㛭㛡Ⱚ⛼氳樔ꪫ鷪亥ㄲ┉ꧏ釒

鵂鷪縐䅨㏇亰䌖㵷艃催㛡氳勇❆鋁鑝㏇鐑氳㱨䪶ꧏ催企㴨亩┾❤䴆㱄榟氳

耈站艃幤Ⳃ䌋⟣塜鐑銷樔 
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㍌ 㱄榟㱄綗䑐䐂艃䡗冽 

┉㱄榟㱄綗䑐䐂 

1. ㏇㴨擻㲋劲Ⳃ樔Ⱚ⛼ㄲ⩕╈㱄⮽▽☜띷鷖⮽氳☜띷㍮ꦙ  

A. 䡘氪杯▽䡘⠟榟孨⼾鹁氳㵸擻♭⪭㴨齉⺎♓㵫☾⠟䧍✿邯⛼Ⳃ樔┾鵂鷪磞⺭

氳亡䌋辑杯┘┉嘚氳겨劲鷖⮽氳㍮ꦙ㶩佭䘶┘⮽㱮丞氳䷚◄䢦♓齉働䦁䏭

 ㏇䷚◄氪䘶氳侈產㛻㳄▉齉┘㜁丄䬠⭴舅䄕氳䘶嫏㵷舛䡘⠟齉鶡䈲䏭

┘鷪⮽䏴ꪫ㶩働僘☕⭴✿ꯝ㵷㛻㳄磞⿦䣉丄┉鋁鑝 

B. ㏇邯⛼㴨擻㲋劲Ⳃ樔╈㱄⮽▽㞞⛰✳榫胶凡艃䦁䶕Ⳃ樔廍廍⸼▽鉮▽㲋劲Ⳃ

樔氳⸊杼艃嗞飰鷖⮽氳㍮ꦙ⯺ꝧ㡐䏭ꝏ燯Ⳃ㜁䒎㵷舛樔ꪫ┉劲┉劲ꪞ順┘

ꯂ榘舘侈順䤧䣆䦁⪌ꔖ䷚◄艃⮈ꔖ侈▉䓙縓▽䏭╦ 

2. 냉꿨婻Ⳃ樔鐑Ⱚ⛼氳䑐䐂  

A.  䡘⠟⮵榫▽┉◚┘┉嘚氳鮺㕙ꎭⳂ䚋璢璢⛙䏭㍮ꦙ氳佭釒佭┉┘㵸䑐榫ꎭ

▽㶩䏭ꦙ䕅䐞䢦♓䑒ꯄ㵸䑐锺䛥䡘⠟▉邯⛼宿嬤榟擻┾ㇴ鍲▽┉◚䎬闭┘鷪

樔ꪫ洇✿鷪㞒⥾僘럅㜁飜㵷舛䎬闭걦䐂┘佭䏭伺걦䡝佭㏇稶䪶岒岢氳侈

產働䏭ꦙ邯⛼㍕憡┉⸼┘䐞鲯 

B. ㍕憡㳄遵ꪤ宿氳꟯➡⣓撨働⸼禙荈ꤗ鷻꽞髪⻻宿겨⯺㞒鵞埡鐑ꧏ釒婻㯹㶩䅸

✿▽ 働㏇┉◚炙◬鬂냉┕洇⮽㎜㛛波䫚㏇㛻㷚䆡ⷊ侈Ⱚ⛼☕膽齉⢢䐂劓劓㞞

榟⥪ꪤ▽┉ꦁ䣆饇㵸䄄魋Ⲃ洡♒☕✐僜! 䡘麅♓憡㛻㳄齉働䘶榫婻㯹㏑⸼⢢

鵞埡氳Ⳃ樔婯䘶⮽┎杙齉榫뛆䄘邯⛼⛙䓃띷洇齉鈫䐂婻㯹奄뛆䄘⢢Ⳃ樔✿氳㞒

㛡▽⺎耈佭㍕憡夷┉睨氳㛻㵸璢䏆ꮷ婻Ⳃ樔䱑✿件艛僜⹒㞒曻ꥹ抇┘耈㛡

ꯂ⛙佭⺎♓䐍遵ꪫ洇⮽䷚◄ 

C. 瑮┉埡냉꿨婻Ⳃ樔婻Ⳃ樔ꪞ順⺧䣆鼨缡紮氳ꩯ䄇鵳㑔耈ⱱ▉ꯄꪞ順䍛耈辑杯

榫璜筑樔┘⭴氳䷞冽⺎榫㊑惓䎬䌋㔎橄槴氫齉働揩鵳┘⺱氳釲鈫䷞冽婻Ⳃ

樔佭┉ꯁ攒墤氳Ⳃ樔婻㯹뛆䄘㏇⩞拨縎┖䷞冽┘┉婻㯹儗骰갤睨鬴⸂┘䙬鵂

⩞✳㏇ ䷞冽┕攒⮯걦랫耈邯鵳錊㛡ꢱ䏆ꪫ뛆䄘耈✳⩞俳鵂⭴碸䐮杯俘栧

⯯鵂韭䚋䦁䶕鬴ꧏ榫䑐┉┘㵸䑐䋷夘樔ꪫꦙ♓䐞⸊碸䑐锺䛥邯⛼ 
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(└) ㏇㴨擻㲋劲Ⳃ樔Ⱚ⛼ㄲ⩕╈㱄⮽▽☜띷鷖⮽氳☜띷㍮ꦙ  

A. 㲋劲Ⳃ樔阁䡘㱄働䑒ꧏ婢⛩姇㍕憡䡘䏭婯縨䑐抇䏴⹒䑒ꧏ㏑噛⛤糌䢦

♓僘阁䡘䚋鈫⮽矀烖┕䐂鋍穓鷖⮽氳㍮ꦙ佭䡘㍕憡ꝏ侈ꝴ䦁䶕㵷舛䡘侈䅻婯

鵞嫱䙬⮽䣆嚂婯꧆氳ゖ갭㍕塞䅻䅻䤓⺱㱄⠺车⩙ 

B. 㴨꿨Ⳃ樔佭䡘僘䘶嫏氳┉ꝛⳂ樔耈⮵榫⺨牊鷻䥸鉮䡝磶⺭䪶䈌擻♭⪭

╈婯僘┉⠕擻♭佭㛡궠氳⺆洇✃䓃띷✳榫✃䤧鵞擻♭洇䡗☜띷㶩耈✳☾

⩙幥榟⽝ 

◅㱄榟⛼⿁䡗冽 

┉㴨擻Ⳃ樔⛼⿁ⱉ拨 

  
 

  
 

◅婻Ⳃ樔⛼⿁ⱉ拨 
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